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PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH
INFORMATYKA - TECHNOLOGIE ICT | PROGRAMOWANIE

Plan studiow
INFORMATYKA - TECHNOLOGIE ICT | PROGRAMOWANIE

. Liczba ECTS Liczba godzin
Lp. Nazwa przedmiotu Kod w sem’estrze
cC|K|[P|w]|E]Ps
SEMESTR |
1 Wprowad;en]e do arc,h|tgktury SPI001 6| 15 4| 16 16 zaliczenie z
komputerow i systeméw informatycznych oceng
2 | Bazy danych SPI002 5/ 1| 4| 10 16| Zaliczeniez
oceng
3| Systemy operacyjne SPI003 4| 1] 35| 10 1o| Zaliczenie z
oceng
4 Programp\{vanie z elementami SPI004 8| 15 6l 16 16 zaliczenie z
algorytmiki oceng
5 | Technologie sieciowe i standardy WWW | SPI005 6| 15| 45| 16 16 Za'fg:n”f z
6 Techniki zapewniania jakosci SPI012 1 05 0 8 0 zaliczenie z
oprogramowania oceng
RAZEM W SEMESTRZE | 30 7| 22| 76 74
SEMESTRIII
7 Programowanie obiektowe i SPI006 71 15| 55| 16 16 zaliczenie z
zdarzeniowe oceng
8 Iqiynieria oprogramowania i analiza SPI007 6| 15| 45| 16 16 zaliczenie z
biznesowa oceng
9 Programowanie aplikacji SPI008 6| 15| 55| 16 16 zaliczenie z
internetowych oceng
10 Bezmeczenstwo systemow SPI009 4 11 35| 10 10 zaliczenie z
informatycznych oceng
11 | Wprowadzenie do biometrii SPI014 2| 1] 15| 8 10| Zaliczenie z
oceng
12 P.rOJektovyanle UX i interfejsow SPI010 5| 05| 45 8 8 zaliczenie z
uzytkownika oceng
RAZEM W SEMESTRZE | 30 7] 25| 74 76
RAZEM KIERUNEK [w podziale na FORMY
ZAJEC] .
LACZNIE ECTS/GODZ. W TRAKCIE STUDIOW | 60 14| 47] 150 150

Objasnienia do punktéw ECTS: C — Catkowita wartos¢ punktowa, K —Punkty kontaktowe, P — Punkty praktyczne




Sylwetka absolwenta

Studia podyplomowe na kierunku ,Informatyka — technologie ICT i programowanie” przeznaczone sg
dla wszystkich absolwentow szkot wyzszych, ktérzy pragng zdoby¢ dodatkowe kwalifikacje,
zaktualizowa¢ posiadang juz wiedze, czy zmieni¢ dotychczas wykonywany zawdd. Gtdwnym celem
ksztatcenia na kierunku Informatyka jest uzyskanie wiedzy informatycznej, pozwalajacej na wejscie w
Swiat Informatyki i poznanie podstaw tworzenia rozwigzan informatycznych w zakresie aplikacii
komputerowych i serwiséw internetowych.

Celem studiéw jest wprowadzanie stuchaczy w $wiat zagadnien systemow komputerowych i
dedykowanego oprogramowania narzedziowego i systemowego. Program studiow jest przygotowany
gtownie z myslg o zdobyciu wiedzy zwigzanej z programowaniem, dziataniem systemow operacyjnych,
narzedzi programistycznych i baz danych. Najwazniejszym elementem studidw jest nauka
programowania obiektowego i zagadnien z tym zwigzanych, od podstaw. Dopetnieniem materiatu jest
wiedza z zakresu sieci komputerowych, technologii sieciowych i standardow WWW.

Studia podyplomowe na kierunku ,Informatyka - technologie ICT i programowanie” przeznaczone sq dla
wszystkich absolwentow szkdt wyzszych, ktdrzy pragng zdoby¢ dodatkowe kwalifikacje, zaktualizowaé
posiadang juz wiedze, czy zmieni¢ dotychczas wykonywany zawod. Gtdwnym celem ksztatcenia na
kierunku Informatyka jest uzyskanie wiedzy informatycznej, pozwalajacej na wejscie w $wiat informatyki
| wprowadzenie do programowania.

Absolwenci tych studiow bedg mogli podja¢ prace w firmach, organizacjach czy jednostkach
administracji wykorzystujacych systemy informatyczne. Wiedza zdobyta w czasie studiow to takze
pierwszy krok, ktdry moze pozwoli¢ na prace w firmach wytwarzajacych i wdrazajacych rozwigzania
informatyczne.

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata
ubiegajacego sie o przyjecie na studia podyplomowe

Uczestnikiem studiéw podyplomowych moze by¢ osoba, ktéra posiada kwalifikacje petng co najmniej na
poziomie 6 uzyskang w systemie szkolnictwa wyzszego i nauki.

Kandydaci ubiegajacy sie o przyjecie na studia podyplomowe powinni mie¢ podstawowg wiedze i
umiejetnosci z zakresu obstugi komputera i urzadzen peryferyjnych oraz znajomos¢ podstawowych
zagadnien zwigzanych z technologiami informacyjnymi.

Zestawienie efektdéw uczenia sie

Zestawienie tabelaryczne kierunkowych efektow uczenia sie¢ odnoszacych sie do charakterystyk
drugiego stopnia okreslonych na podstawie ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o zintegrowanym systemie
kwalifikacji na poziomie 6 PRK

Objasnienia oznaczen:

P6 - poziom 6 PRK (Polskie Ramy Kwalifikacji)

S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego
W - wiedza

T - teorie, zasady



Z - zjawiska i procesy

O - organizacja pracy

G - glebia i zakres

K — kontekst

U — umiejetnosci

| - informacje

W — wykorzystanie wiedzy

K — komunikowanie si¢

O - organizacja pracy

U - uczenie sie

K - kompetencje spoteczne

K - krytyczna ocena

O - odpowiedzialno$¢

R - rola zawodowa

INF - Informatyka — technologie ICT i programowanie
1, 2, 3 i kolejne — numery efektu uczenia sie



Zalacznik do Uchwaty Senatu PB nr 328/XVI11/XV/2018
Zatacznik nr 1 do ,,Wytyczne do tworzenia programoéow studiéw podyplomowych”

Efekty uczenia sie dla studiow

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
okreslonych na
podstawie art. 7 ust. 3

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
okreslonych na
podstawie art. 7 ust. 4

Symbol podyplomowych Ustawy z dnia 22 Ustawy z dnia 22
grudnia 2015 r. grudnia 2015 .
0 Zintegrowanym o0 Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji | Systemie Kwalifikacji
na poziomie 6 PRK na poziomie 6 PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie
pojecia i standardy zwigzane z architektura,
INF_WO1 komputerdw, sygtemami ope:racyjnymi, sieci'ami P6S_WG P6Z WT
komputerowymi i bezpieczenstwem systeméw
informatycznych
konstrukcije, funkcje i zastosowanie wybranego
INF_W02 jezyka programowania, wybranych algorytmow i P6S_WG P6Z_WO
programowania obiektowego
INF_W03 pgjecia dqtyczqce projektowania interfejséw P6S_WG, P6S_WK P6Z WT
uzytkownika oraz wytycznych w User Experience
zagadnienia analizy wymagan, zarzadzania
INF_W04 projektem informatycznym, inzynierii P6S_WG P6Z_WT
oprogramowania
zasady budowy serwiséw WWW, aplikacji
INF_W05 internetowych, baz danych oraz technologii i P6S_WG P6Z_WT, P6Z_WZ
standardéw sieciowych i WWW
Umiejetnosci: absolwent potrafi
postugiwac sie podstawowymi poleceniami i
INF_U01 narzedziami systemu operacyjnego MS Windows | pee 1y pgs 1o P6Z_UO
i Linux oraz konfigurowac¢ wybrane ustugi sieci
komputerowych samodzielnie i w zespole.
programowac na poziomie podstawowym
INF_U02 wykorzystujac proste konstrukcje oraz funkcje P6S_UW P6Z_Ul, P6Z_UN
jezyka obiektowego w wybranych zagadnieniach.
analizowa¢ problem i zastosowaé wytyczne
INF_uos | dotyczace projeklowania interfejsow i User P6S_UW, P6S_UU P6Z_UN
Experience przy budowie aplikacji oraz rozwija¢
te umiejetnosci
wykonaé i przedyskutowac analize i projekt
INF U04 prostego systemu komputerowego, pracowaé P6S_UW, P6S_UO, P67 Ul
- zespotowo i wykorzystywaé w pracy wybrane P6S_UK -
narzedzia.
wykorzysta¢ zasady budowy aplikacii
INF_U05 internetowych oraz st.ar)da‘rdéw WWW do budowy P6S_UW, P6S_UU P6Z_UN
responsywnych serwisow internetowych oraz
rozwijaé te umiejetno$ci
wykorzysta¢ znane metody biometryczne w
INF_U06 realnych systemach oraz przedstawi¢ pisemnie P6S_UW, P6S_UK P6Z_UlI
lub ustnie poprawnos¢ ich budowy
Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do
INF_S01 krytycznej oceny posiadanej wiedzy P6S_KK P6Z_KP
INF_S02 wejécia na rynek pracy ICT i .inicjowania dziatan P6S_KO P6Z_KP. P6Z_KW
zwiekszajacych wykorzystanie ICT
INF_S03 przestrzegania zasad etyki w zawodzie P6S_KR P6Z_KW. P6Z_KO

informatyka i dbania o dorobek informatyki







Matryca efektéw uczenia sie

Zatacznik do Uchwaly Senatu PB nr 328/XVIII/XV/2018

Zatgcznik nr 2 do Wytyczne do tworzenia programéw studidw podyplomowych

Nazwa studiéw podyplomowych: Informatyka - technologie ICT i programowanie

MATRYCA POKRYCIA EFEKTOW UCZENIA SIE

WIEDZA UMIEJETNOSCI KOM. SPOL.
S - N ™ < n ~ N o < wn (=4 - N o
Lp. Nazwa przedmiotu KOd. ‘g §,| ; §| ; ; KOd. g| g| g| g| g| g| 8I 8I 8| KOd.
przedmiotu S -.Z-. E 2 2 2 przedmiotu 2 2 2 Z 2 Z 2 2 Z przedmiotu

1 m%rrc:nv:i%;:;i r:10 architektury komputeréw i systemoéw SPI001 N SPI001 N SPI001
2 Bazy danych SP1002 = + |SPI002 + SP1002
3 Systemy operacyjne SPI003 g + SPI003 + SPI003
4 Programowanie z elementami algorytmiki SPI1004 2 + SPI004 + SPI004
5 Technologie sieciowe i standardy WWW SPI005 + SPI005 + + SPI005
6 Wspétczesne technologie ICT i inzynieria danych SPI012 + SPI012 + SPI012
7 Programowanie obiektowe i zdarzeniowe SPI1006 + SPI006 + + SPI006
8 InZynieria oprogramowania i analiza biznesowa SPI1007 + SPI007 + + [SPI007
9 Programowanie aplikacji internetowych SPI008 E + |SPI008 + SPI008
10  |Bezpieczenstwo systeméw informatycznych SPI1009 S |+ SPI009 + SPI009
11 |Projektowanie UX i interfejséw uzytkownika SPI010 + SPI010 + SPI010
12 |Wprowadzenie do biometrii SPI014 + SPI014 + + SPI014

suma:| 5 | 2 | 2 | 1| 2 3|4 1211121111
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Wszystkie powyzsze pozycje dostepne sg w Bibliotece PB.

Elektroniczne zasoby wiedzy

Dokumentacje techniczne dostepne w Internecie (dokumenty RFC, instrukcje do
oprogramowania itp..)

http://uxmag.com

http://uxbite.com

http://online-behavior.com

http://www.getelastic.com

http://blog.kissmetrics.com

Dokumentacja systemu Linux

Materiaty szkoleniowe z kursu Microsoft IT Academy "Aplikacje Internetowe"



Ramowe programy przedmiotéow

Karty przedmiotow zgodne ze wzorem - Zatgcznik nr 1 do Zarzadzenia Nr 915 z 2019 r. Rektora PB
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Wprowadzenie do architektury KOd. SPI001
Nazwa L . przedmiotu
: komputeréw i systemow :
ez informatycznych Mol obowiazkow
yezny przedmiotu 4 y
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 1
Formy zaje¢
iz ez | 16 Punkty ECTS 6
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Stuchacz uzyska wiedze na temat: sposobdw reprezentacii liczb, budowy komputera i
jego blokéw funkcjonalnych, budowy i dziatania mikroprocesora czy systeméw
operacyjnych oraz podstawowych poje¢ zwigzanych z sieciami komputerowymi. Po
zakonczeniu kursu Stuchacz powinien umie¢ napisaé prosty program w jezyku niskiego
poziomu, skonfigurowa¢ system operacyjny oraz skonfigurowa¢ potaczenia sieciowe w
systemie operacyjnym.

Tresci
programowe

Wyktad: Podstawowe pojecia. Systemy liczbowe. Zapis uzupetnien do 2 i podstawowe
dziatania w tym zakresie. Reprezentacje zmiennoprzecinkowe liczb i podstawowe
dziatania w tym zakresie. Koncepcja J. Von Neumanna maszyny z pamietanym
programem. Podstawowe bloki komputera, ich parametry i technologie. Organizacja i
funkcjonowanie mikrokomputera IBM PC. Podstawowe rejestry mikroprocesora Intel
8086, tryb adresdw rzeczywistych, wybrane rozkazy. Mapa pamieci. Przerwania.
Elementy organizacji systemu operacyjnego. Organizacja i implementacja systemu
plikéw. Komunikacja z urzadzeniami peryferyjnymi. Interfejsy komputera. Podstawowe
pojecia sieci komputerowych. Sie¢ lokalna, technologia Ethernet. Sie¢ rozlegta Internet:
adresy komputeréw, nazwy domenowe, protokoty TCP/IP.

Pracownia specjalistyczna: Systemy liczbowe. Zapis uzupetnier do 2 i podstawowe
dziatania w tym zakresie. Reprezentacje zmiennoprzecinkowe liczb i podstawowe
dziatania w tym zakresie. Jezyk niskiego poziomu — assembler. Podstawowe rejestry
mikroprocesora Intel 8086, tryb adresow rzeczywistych, wybrane rozkazy. Mapa pamigci.
Przerwania. Tworzenie programu w assemblerze.

Metody
dydaktyczne

1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
opracowanie wskazanych zagadnien; 4. ¢wiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje
dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad — kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koficowy lub projekty
czastkowe na zajeciach

Svmbol efektu Odniesienie do
y N Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia si¢ ] o

efektéw uczenia sie
EU1 Zna sposoby reprezentacii liczb w systemach cyfrowych INF_WO1
EU2 Zna bydowe i zasade dziatania komputera i jego blokéw INE_ WOt
funkcjonalnych
EU3 Zna budowe i zasade dziatania systemu operacyjnego INF_WO1
EU4 Potrafi wykorzystywa¢ rézne formy zapisu liczb w systemach INF_U02
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cyfrowych w programowaniu
EU5 Potrqfi qb§%ugiwgé syst.em operacyjny w stopniu INE_U02
umozliwiajgcym jego nietrywialng konfiguracje
Symbol efektu TR [
o Sposoby weryfikacji efektéow uczenia sie ktorej zachodzi
uczenia sie I
weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Kolokwium W
EU4 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
EU5 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 16
Udziat w pracowni specjalistyczne; 16
Przygotowanie do zaje¢ pracowni specjalistyczne; 30
Wyliczenie Wykonanie zadan domowych (prac domowych) 30
Udziat w konsultacjach zwigzanych z projektem 2
Realizacja zadan projektowych 30
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu i obecno$¢ na nim 30
RAZEM: 154
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 34 15
udziatu nauczyciela ’
Nakifad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 108 4
1. A. Skorupski, Podstawy budowy i dziatania komputeréw, WKit., 2000.
Literatura 2. W. Stallings, Systemy operacyjn(?, Wydawnicﬁwo ,Robomatic”, 2004.
odstawowa 3. J. Biernat, Arytmetyka komputeréw, Wydawnictwa Naukowe PWN, 1996.
P 4. P. Ciccarelli, C. Faulkner, Sieci: podstawy, ,Mikom”, 2005.
5. P. Metzger, Anatomia PC: Kompendium, Helion, 2008.
1. 0. Kokoreva, Windows XP: Rejestr systemu, Helion, 2005.
Literatura 2. J. Mrugalski, ABC ochrony komputera przed atakami hakera, Helion, 2003.
uzupetniajgca | 3. R. J. Hantanon, Bezpieczenstwo systemu Linux, ,Mikom”, 2002.
4. A. Simpson, Windows XP PL.: Biblia, Helion, Gliwice 2003.
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realizujaca programu
Program drinz. Adam Klimowicz, 11.04.2019
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" ) ‘e studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profi
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod SPI002
Nazwa przedmiotu
: Bazy danych :
przedmiotu Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W | C L|P|Ps| T/|S Semestr 1
Formy zaje¢
s goc® 1o 16 Punkty ECTS 5
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zadaniem zajeC jest zapoznanie stuchaczy z relacyjnymi bazami danych, jezykiem SQL oraz
dziataniem systeméw zarzadzania bazami danych. Celem przedmiotu jest zdobycie przez
stuchacza wiedzy i umiejetno$ci z zakresu budowy schematu relacyjnej bazy danych oraz

formutowania zapytan w jezyku SQL.

Wykiad: Wprowadzenie do baz danych i relacyjnych baz danych; Normalizacja relacji;
Zapytania: proste, grupujace, zagniezdzone, podzapytania skorelowane, z potgczeniem
zewnetrznym; Diagramy zwigzkéw encji ERD i przejscie od diagraméw ER do modelu
relacyjnego; Fizyczna organizacja danych w bazie danych; Transakcje; Operatory UNION,

UEE INTERSECT, MINUS; Jezyk DDL i DML; Optymalizacja zapytar.
programowe Pracownia specjalistyczna: Zapytania: proste, grupujace, zagniezdzone, podzapytania
skorelowane, z pofagczeniem zewnetrznym; Diagramy zwigzkéw encji ERD i przej$cie od
diagraméw ER do modelu relacyjnego; Transakcje; Operatory UNION, INTERSECT,
MINUS; Jezyk DDL i DML; Optymalizacja zapytan.
1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
Metody opracowanie wskazanych zagadnien; 4. ¢wiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
dydaktyczne przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje

dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koncowy lub projekty czastkowe

na zajeciach, obrona projektow

Symbol efektu

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych

uczenia sie . o
efektéw uczenia sie
EU1 Ma upqrzqdkowanm podbudowang teoretycznie wiedze w INE_WO05
zakresie baz danych
EU2 (I;/Iaan;véﬁdze w zakresie projektowania i konstruowania bazy INE_WO05
EU3 cl?:;r;; konstruowac zapytania SQL do dowolnej relacyjnej bazy INF_U05, INF_S01
EU4 Potrafi utworzy¢ schemat relacyjnej bazy danych INF_UOQ5, INF_S01
M |EEET Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie TR L T8 ST
uczenia sie zachodzi weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach, obrona Ps

projektow
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Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach, obrona

AL projektow Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 10
Udziat pracowni specjalistyczne; 16
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 30
Wykonanie zadan domowych (prac domowych) 40
Wi . Udziat w konsultacjach zwigzanych z pracownig specjalistyczng 2
yliczenie —— —— . -
Realizacja zadan projektowych (w tym przygotowanie prezentacii) 15
Przygotowanie do kolokwium i obecnos¢ na nim 15
Przygotowanie do zaliczenia pracowni specjalistycznej (obrony 17
projektow) i obecnos$¢ na zaliczeniach (obronach)
RAZEM: 145
Wskazniki ilosciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 28 1
udziatu nauczyciela
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 120 4

2. W. Dudek, Bazy danych SQL. Teoria i praktyka, Helion, 2005.

1.J. D. Ullman, J. Widom, Podstawowy wykfad z systemdw baz danych, WNT, 2001.

Literatura 3. L. Banachowski, A. Chadzynska, E. Mrowka-Matejewska, K. Matejewski, K. Stencel, Bazy
podstawowa danych. Wyktady i éwiczenia, Wydawnictwo PJWSTK, 2003.
4. P. Beynon-Davies, Systemy baz danych, WNT, 1998.
5. R. Elmasri, S. B. Navathe, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Helion, 2005.
Literatura 1. L. Banachowski, Bazy danych. Tworzenie aplikaciji, PLJ, 1998.

uzupetniajaca

2006.

2. H. Garcia-Molina, J. D. Ullman, J. Widom, Systemy baz danych. Petny wyktad, WNT,

HELEALE] Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej PSR
realizujaca programu
Program drinz. Matgorzata Kretowska, 11.04.2019
opracowal(a) dr inz. Marcin Czajkowski o




Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" ) ‘e studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profi
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod SPI003
Nazwa Systemy operacyjne przedmiotu
przedmiotu y y Yl Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W | C L|P|Ps| T/|S Semestr 1
Formy zaje¢
s goc® 1o 10 Punkty ECTS 4
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Stuchacz zdobedzie wiedze z podstaw architektury systeméw operacyjnych oraz
bezpieczenstwa i administracji systemow operacyjnych na przyktadzie systemu Linux/MS
Windows. Ponadto stuchacz zdobedzie umiejetnosci wykorzystania interfejsu tekstowego w
zadaniach administracyjnych w systemie Linux/MS Windows, implementacji prostych
skryptow w jezyku powtoki Bash, administrowania kontami/grupami uzytkownikow w
systemie Linux/MS Windows.

Wyktad: Elementy architektury systeméw operacyjnych. Zarzadzanie systemami plikow.
Mechanizmy koordynaciji wspotpracy proceséw i watkdéw. Podstawowe polecenia i ochrona
zasobow w systemie Linux. Administracja uzytkownikiem w systemie Linux/Windows.

Tresci Skrypty w jezyku powtoki Bash/ MS Windows PowerShell. Strumieniowe przetwarzanie
programowe | tekstu.
Pracownia specjalistyczna: System operacyjny. Wiersz polecen. Podstawowe polecenia.
System plikow i katalogdw. Ochrona zasobow. Zarzadzanie uzytkownikami. Przetwarzanie
strumieniowe.
1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
Metody opracowanie wskazanych zagadnien; 4. ¢wiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
dydaktyczne | przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepciji projektowej; 6. dyskusje

dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad — kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koncowy lub projekty czastkowe
na zajeciach

Symbol efektu

Odniesienie do

Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych

uczenia sie . o
efektéw uczenia sie
EU1 Zna podstawowe zadania systemu operacyjnego INF_W01
EU2 Zna podstqwowe meghanlzmy zabezpieczania danych w INE_WO1
systemie Linux/MS Windows
Potrafi wykorzystaé podstawowe polecenia powtoki systemu
LE Linux/MS Windows PowerShell INF_Uo1
EU4 Realizuje proste czynnosci administracji uzytkownikiem w INF U1
systemie Linux/MS Windows samodzielnie i zespotowo -
Symbol_efe}( st Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie T Zajec, na ktorej
uczenia sie zachodzi weryfikacja
EU1 Kolokwium zaliczajgace wykfad W
EU2 Kolokwium zaliczajgace wykfad W
EU3 Wykonanie zadania na zajeciach Ps
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EU4 | Wykonanie zadania na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 10
Udziat w pracowni specjalistycznej 10
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 20
Opracowanie sprawozdan z pracowni specjalistycznej i 48
Wyliczenie wykonanie zadahn domowych
Udziat w konsultacjach zwigzanych z projektami 2
Realizacja zadan projektowych 12
Udziat w kolokwium 2
RAZEM: 104
Wskazniki ilosciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 24 1
udziatu nauczyciela
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 92 3,5

1. A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemow operacyjnych, Wydawnictwa
Literatura Naukowo-Techniczne, 2006.

podstawowa 2. A. S. Tanenbaum, Modern Operating Systems, Pearson Education, 2015.

3. Dokumentacja systemu Linux.

Literatura 1. W. R. Stevens, Advanced Programming in the UNIX Environment, Addison Wesley, 2013.
uzupetniajaca | 2. H. Schwichtenberg, Windows PowerShell. Podstawy, Helion, 2009.

Data opracowania
programu

Jednostka

- Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej
realizujaca

Program drinz. Ireneusz Mrozek 11.04.2019
opracowat




Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" ) ‘e studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profi
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
. . Kod SPI004
Nazwa Programowanie z elementami przedmiotu
przedmiotu algorytmiki Rodzgj obowiazkowy
przedmiotu
- W | C L|P|Ps| T/|S Semestr 1
Formy zaje¢
s il 16 16 Punkty ECTS 8
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie stuchaczy z podstawowymi technikami programowania strukturalnego.
Stuchacze nauczg sie praktycznego stosowania tych technik w prostych programach,
projektowania i implementowania prostych programow z wykorzystaniem programowania
strukturalnego, wyksztatcg podstawowe umiejetnosci oceny efektywno$ci algorytmu oraz
projektowania efektywnych rozwigzan jeszcze przed faza implementacji algorytmu.

Tresci
programowe

Wyktad: Algorytm. Programowanie: algorytmizacja, kodowanie. Schematy blokowe.
Programowanie strukturalne. Symbole podstawowe. Podstawowe struktury danych: state,
standardowe typy skalarne. Operatory. Wyrazenia. Definiowanie zmiennych, podstawowe
instrukcje. Instrukcje strukturalne. lteracje. Definiowanie typow. Tablice. Instrukcja wyboru.
Funkcje. Przekazywanie parametréw. Struktura programu, typy strukturalne: struktury,
napisy. Pliki elementowe. Pliki tekstowe. Formatowanie wyjscia. Typ wskaznikowy.
Rekurencja jako technika kodowania algorytméw. Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmu.
Pracownia specjalistyczna: Programowanie, kodowanie. Programowanie strukturalne.
Symbole podstawowe. Podstawowe struktury danych: state, standardowe typy skalarne.
Operatory. Wyrazenia. Definiowanie zmiennych, podstawowe instrukcje. Instrukcje
strukturalne. lteracje. Definiowanie typdw. Tablice. Instrukcja wyboru. Funkcje.
Przekazywanie parametrow. Struktura programu, typy strukturalne: struktury, napisy. Pliki
elementowe. Pliki tekstowe. Formatowanie wyjscia. Typ wskaznikowy. Rekurencja jako
technika kodowania algorytmow.

Metody
dydaktyczne

1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
opracowanie wskazanych zagadnien; 4. éwiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje
dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koncowy lub projekty czastkowe
na zajeciach

Svmbol efektu Odniesienie do
y o Zakfadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie . o

efektéw uczenia sie
EU1 Posiada pods‘;awowq wiedze w zakresie prqektpwanla i INE_W02
programowania strukturalnego prostych aplikacji
Zna fundamentalne pojecia i notacje stosowane w analizie
algorytmow i struktur danych oraz w opisywaniu problemow
EU2 Cl . . . ) o INF_W02
obliczeniowych, decyzyjnych itp., ktére mozna rozwigzac za
pomocg komputera
EU3 Potrafi przetestowac program strukturalny. W przypadku wykrycia | INF_U02
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bteddw potrafi przeprowadzi¢ ich diagnoze

EU4 Potrafi wykorzystaé algorytmy i biblioteki podprograméw do

B S INF_U02
realizacji prostych aplikacji
Potrafi sformutowaé algorytm postugujac sie jezykiem
EU5 programowania strukturalnego do opracowania programu INF_U02
komputerowego

YTl LT Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zaje¢, na ktorej

uczenia sie zachodzi weryfikacja

EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
EU4 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
EU5 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps

Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wykfadach 16
Udziat w pracowni specjalistyczne; 16
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 40
Opracowanie sprawozdan z pracowni i wykonanie zadan 49

Wyliczenie domowych (prac domowych)
Udziat w konsultacjach zwigzanych projektami 2
Realizacja zadan projektowych 50
Przygotowanie do kolokwium i obecnos¢ na nim 30
RAZEM: 203
Wskazniki ilosciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 34 15
udziatu nauczyciela ’
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 157 6

1. B. Keringhan, D. Ritchie, Jezyk ANSI C. Programowanie, Helion, 2010.

I;::{:::J:va 2. S. Prata, Jezyk C. Szkota programowania, Helion, 2006.
P 3. D. Harel, Y. Feldman, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, 2009.
Literatura H. Schildt, Leksykon C/C++ (standard ANSI/ISO), LT&P, 2002.

uzupetniajaca N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, 2004.

1.
2. P. Stanczyk, Algorytmika praktyczna. Nie tylko dla mistrzéw, PWN, 2009.
3.

BT Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej SELE (L EEENEN T
realizujaca programu

AL drinz. Dorota Duda 12.04.2019
opracowata




Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Technologie sieciowe i standardy przedmiotu SPI005
przedmiotu www Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 1
Formy zaje¢
iz ez | 16 Punkty ECTS 6
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Stuchacze zapoznajg sie z budowa i dziataniem sieci komputerowych. Poznajg
najczesciej wykorzystywane protokoty komunikacyjne, urzadzenia i media stosowane w
sieciach komputerowych. Bedg potrafili nazwac i scharakteryzowa¢ poszczegdlne
warstwy modelu referencyjnego oraz technologie stosowane w sieciach komputerowych.
Beda réwniez potrafili zbudowac prostg sie¢ komputerowa oraz znalez¢ i naprawic
podstawowe usterki w dziataniu sieci.

Wyktad: Podstawowe pojecia zwigzane z sieciami komputerowymi. Podziat sieci na
podsieci. Modele referencyjne ISO/OSI oraz TCP/IP. Wybrane protokoty poszczegdlnych
warstw (m.in. DHCP, ARP, IP, TCP, UDP). Protokoty rutingu (m.in. RIP, OSPF, BGP).
Wykrywanie i usuwanie uszkodzen w sieciach komputerowych. Protokot HTTP/HTTPS

pro.;:z:;we oraz konfiguracja serwera WWW. Kierunki rozwoju sieci komputerowych.
Pracownia specjalistyczna: Przygotowanie kabla UTP, potaczenie bezpo$rednie
urzadzen, podstawowa konfiguracja interfejséw sieciowych. Konfiguracja sieci VLAN na
przetacznikach. Konfiguracja serwera DHCP. Konfiguracja maskarady. Konfiguracja
serwera WWW.
1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
Metody opracowanie wskazanych zagadnien; 4. éwiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
dydaktyczne przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje

dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wykitad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna — sprawozdania z wykonywanych zadan
praktycznych

Symbol efektu

Odniesienie do

o Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie ; o
efektéw uczenia sie
EU1 Zna podstawy budowy i dziatania sieci komputerowych INF_WO01
EU2 Zna podstawowe pojecia zwigzane z sieciami komputerowymi | INF_WO01
EU3 Potrafi skgnﬂgurowac komputer lub urzadzenie sieciowe do INF_UO1
pracy w sieci komputerowe;

EU4 Potrafi samodzielnie i zespotowo konfigurowa¢ wybrane ustugi INE_UO1, INF_S01

sieciowe oraz dokumentowa¢ swojg prace

Symbol efektu

Forma zaje¢, na

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie ktorej zachodzi

uczenia sie o
weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
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EU3 Sprawozdanie Ps
EU4 Sprawozdanie Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 16
Udziat w pracowni specjalistycznej 16
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 32
Opracowanie sprawozdan z pracowni i wykonanie zadan 68
Wyliczenie domowych (prac domowych)
Udziat w konsultacjach zwigzanych z pracownig 9
specjalistyczng
Przygotowanie do kolokwium 20
RAZEM: 150
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 32 15
udziatu nauczyciela ’
Nakifad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 116 4,5

1. D.E. Comer, Sieci komputerowe i intersieci: kompendium wiedzy kazdego

administratora, Helion, 2014.

Literatura 2. A. Tanenbaum, Sieci komputerowe, Prentice Hall, Indian International Ed., 2010.
podstawowa | 3. Dokumentacja pakietu neffilter, https://www.neffilter.org.
4. Serwer DHCP, https://www.isc.org/dhcp/.
5. Dokumentacja pakietu Apache, https://www.apache.org.
Literatura 1. Dokumentacje techniczne dostepne w Internecie (dokumenty RFC, instrukcje do

uzupetniajaca

oprogramowania itp. ).
2. Dokumentacja systemu Mikrotik, https:/www.mikrotik.com.

SCelIEELT Wydziat Informatyki Politechniki Bialostockiej SASICLIEET L
realizujaca programu
Program dr inz. Andrzej Chmielewski 11.04.2019

opracowat

dr inz. Mirostaw Omieljanowicz




Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Programowanie obiektowe i przedmiotu SPI006
przedmiotu zdarzeniowe Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
iz ez | 16 Punkty ECTS 7
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie stuchacza z podstawowymi technikami programowania obiektowego i
zdarzeniowego oraz technologig WPF i ich wykorzystaniem do tworzenia aplikacji
uzytkowych dziatajacych w srodowisku Windows w .NET Framework. Przedstawienie
zasad tworzenia interfejsu uzytkownika w jezyku XAML. Nauczenie sposobu
wykorzystywania zdobytej wiedzy poprzez realizacje prostych zadan na zajeciach.
Realizacja prostych aplikacji w poznanej technologii.

Tresci
programowe

Wyktad: Wprowadzenie do programowania obiektowego i zdarzeniowego. Tworzenie
interfejsu uzytkownika w WPF. Pojecie klasy i obiektu. Sktadniki klas — pola i metody.
Konstruktory. Przeglad najwazniejszych rodzajéw kontrolek. Postugiwanie sie oknami
dialogowymi. Kompozycja. Kolekcje w jezyku C#. Technika wigzania danych.
Dziedziczenie w programowaniu obiektowym. Polimorfizm i metody wirtualne. Mechanizm
wyjatkow. Modyfikowanie wygladu aplikacji przy uzyciu styléw. Umieszczanie grafiki i
animacji w aplikacji WPF-.

Pracownia specjalistyczna: Tworzenie interfejsu uzytkownika w WPF. Pojecie klasy i
obiektu. Sktadniki klas — pola i metody. Konstruktory. Przeglad najwazniejszych rodzajow
kontrolek. Postugiwanie sie oknami dialogowymi. Kompozycja. Kolekcje w jezyku C#.
Technika wigzania danych. Dziedziczenie w programowaniu obiektowym. Polimorfizm i
metody wirtualne. Mechanizm wyjatkéw. Modyfikowanie wygladu aplikacji przy uzyciu
styléw. Umieszczanie grafiki i animacji w aplikacji WPF.

Metody
dydaktyczne

1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkow; 3. samodzielne
opracowanie wskazanych zagadnien; 4. éwiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje
dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad — kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koficowy lub projekty
czastkowe na zajeciach

Symbol efektu

Odniesienie do

o Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia si¢ . o
efektéw uczenia sie

EU1 Posiada podstawoyvq wiedze w zakres!e metodyk i technik INF_W02
programowania obiektowego i zdarzeniowego
Posiada wiedze pozwalajacg na tworzenie aplikacji uzytkowych

EU2 w .NET Framework z wykorzystaniem prostych algorytmow i INF_W02
struktur danych

EU3 Zna jezyk programowania obiektowego C# oraz jezyk XAML do INF_U02, INF_S02

projektowania interfejsow uzytkownika aplikacji tworzonych w
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technologii WPF na poziomie pozwalajacym na wejscie na
rynek pracy

Potrafi projektowaé i implementowac proste aplikacje z

EU4 realizujgce zadane algorytmy, z wykorzystaniem technologii INF_U02
WPF
EU5 Potrafi przetestowa¢ program obiektowy, kod Zrodtowy i INF_U02

zdiagnozowaé btedy

Symbol efektu
uczenia sie

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zaje¢, na
ktorej zachodzi

weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
EU4 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
EU5 Projekt koricowy lub projekty czastkowe na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wykfadach 16
Udziat w pracowni specjalistycznej 16
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 60
Opracowanie sprawozdan z pracowni specjalistyczne;j i 60
Wyliczenie wykonanie zadarn domowych (prac domowych)
Udziat w konsultacjach zwigzanych z projektem 2
Realizacja zadan projektowych 14
Przygotowanie do kolokwium i obecnos¢ na nim 20
RAZEM: 188
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 34 15
udziatu nauczyciela ’
Nakifad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 152 55

1. A. Stellman, C# , Helion, 2011.

Literatura | ) \12cDonald, Pro WPF in C# 2010: Windows Presentation Foundation in \NET 4,
podstawowa
Apress, 2010.
1. J. Matulewski [et al.], Visual Studio 2010 dla programistéw C#, Helion, 2011.
Literatura 2. A. Boduch, Wstep do programowania w jezyku C#, Helion, 2010.

uzupetniajaca

3. A Troelsen, Jezyk C # 2008 i platforma .NET 3.5, Wydaw. Naukowe PWN, 2009.

4. A. Nathan, WPF 4 Unleashed, SAMS, 2010.
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profil
Sciezka .
- ksztatcenia
dyplomowania
_ o Kod SPI007
Nazwa Inzynieria oprogramowania i analiza przedmiotu
przedmiotu biznesowa Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
iz ez | 16 Punkty ECTS 6
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Celem wyktadu jest przedstawienie catego procesu zwigzanego z tworzeniem i
wykorzystywaniem systemow informatycznych. Powinien on uswiadomi¢ stuchaczom, ze
programowanie jest tylko elementem sktadowym tego procesu oraz, ze na powodzenie
przedsiewziecia majg wptyw wszystkie fazy cyklu zycia oprogramowania.

Celem zaje¢ pracowni specjalistycznej jest nauczenie modelowania i projektowania przy
uzyciu Unified Modeling Language (UML).

Tresci
programowe

Wyktad: Przedmiot i cele inzynierii oprogramowania, przyczyny powstania |0, modele
cyklu zycia systemow informatycznych; Analiza i projektowanie obiektowe przy
wykorzystaniu Unified Modeling Language (UML): diagramy przypadkéw uzycia,
diagramy czynnosci, diagramy klas i obiektéw, diagramy zmiany stanow, diagramy
interakcji i diagramy fizyczne; Inzynieria wymagan dla systemow informatycznych;
Projektowanie, architektura, implementacja, wdrazanie systemdw informatycznych;
Zapewnienie jakosci oprogramowania i wiarygodno$¢ systeméw informatycznych;
Zarzadzanie projektami informatycznymi.

Pracownia specjalistyczna: Pokaz dziatania wybranych narzedzi CASE; Analiza i
projektowanie obiektowe przy wykorzystaniu Unified Modeling Language (UML):
diagramy przypadkdw uzycia, diagramy czynnoéci, diagramy klas i obiektéw, diagramy
zmiany stanéw, diagramy interakcji i diagramy fizyczne; Inzynieria wymagan dla
systeméw informatycznych. Etyczne aspekty pracy.

Metody
dydaktyczne

1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
opracowanie wskazanych zagadnien; 4. éwiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje
dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Whyktad — kolokwium, Pracownia specjalistyczna — sprawdziany, obserwacja pracy na
zajeciach

Symbol efektu

Odniesienie do

Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych

uczenia sig efektow uczenia sie

Zna i rozumie zasady inzynierii oprogramowania, metody i
techniki wykorzystywane w projektowaniu systemow

EU1 . AR e INF_W04
informatycznych; zna jezyki modelowania i komputerowe
narzedzia wspomagajace projektowanie
Posiada elementarng wiedze na temat cyklu zycia

EU2 oprogramowania; zna i rozumie procesy wytwarzania, INF_W04

wdrazania i utrzymania oprogramowania




Posiada elementarng wiedze w zakresie zarzadzania

EU3 C . INF_W04
przedsiewzigciami informatycznymi
Potrafi opracowa¢ elementy dokumentacji zadania

EU4 inzynierskiego: specyfikacje wymagarn, model architektury, INF_U04

realizacje fizyczng

Potrafi dziata¢ zespotowo przy projektowaniu systemu

2k komputerowego, przestrzegajac zasad etyki

INF_U04, INF_S03

Symbol efektu

uczenia sie Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zaje¢, na
ktorej zachodzi

weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Kolokwium W
EU4 Sprawdziany na pracowni, obserwacja pracy na zajeciach Ps
EU5 Sprawdziany na pracowni, obserwacja pracy na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wykfadach 16
Udziat w pracowni specjalistycznej 16
Przygotowanie do zaje¢ pracowni specjalistyczne; 32
Wyliczenie Opracowgnie spr’awozdah z pracowni specjalistycznej i 64
wykonanie zadan domowych (prac domowych)
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie do kolokwium i obecno$¢ na nim 22
RAZEM: 152
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 34 15
udziatu nauczyciela ’
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 114 4,5

1. K. Subieta, Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, Wydawnictwo PJWSTK,

Literatura 2002. Lo .
odstawowa 2.K. Sacha,l InZynieria oprogramowania, PWN, 2010.. .
P 3. A. Koszlajda, Zarzadzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach, Helion, 2010.
4. D. Pilone, N. Pitman, UML 2.0. Aimanach, Helion, O'Reilly, 2007.
1. M. E. Bays, Metodyka wprowadzania oprogramowania na rynek, WNT, 2001.
Literatura 2. P. Graessle, H. Baumann, P. Baumann, UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na

uzupetniajgca | projektach, Helion, 2006.

3. I. Sommerville, Software engineering, Pearson Education, 2004.
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opracowat




Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Programowanie aplikacji przedmiotu SPi0og
przedmiotu internetowych Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
iz ez | 16 Punkty ECTS 6
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie stuchaczy z podstawami tworzenia statycznych stron WWW oraz
dynamicznych aplikacji internetowych w technologii .NET. Stuchacze nauczg sie HTML i
CSS, ASP.NET oraz technologii jQuery. Wszystkie te elementy pozwolg na tworzenie
aplikacji internetowych.

Wprowadzenie do jezyka HTML. Podstawy styléw CSS. Srodowisko Visual Studio 2013.

Tresci Kontrolki serwerowe i walidacyjne w technologii ASP .NET. Technologia jQuery.
programowe | Technologia AJAX. Dostep do baz danych z wykorzystaniem biblioteki ADO. Kontrolki do
przetwarzania duzych ilosci danych. Kontrolki uzytkownika. Mechanizm MasterPage.
1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
Metody opracowanie wskazanych zagadnien; 4. ¢wiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
dydaktyczne przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje

dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna - prace domowe, obserwacja pracy na
zajeciach, wykonany i dziatajacy program komputerowy

Svmbol efektu Odniesienie do
y A Zakiadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie ] o

efektéw uczenia sie
EU1 Zna podstawy HTML INF_W05
EU2 Zna podstawy CSS INF_W05
EU3 Rozumie podstawowe elementy technologii jQuery. INF_U05
EU4 énsaS i opisuje przeznaczenie tagéw HTML oraz sktadni jezyka INF_U05
EU5 Pot_rafl _gt.worzyc wykprzystac elementy ASP.NET do stworzenia INF_UO5
aplikacji internetowej
Forma zaje¢, na
Symbol_efe]( e Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktérej zachodzi
uczenia si¢ I
weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Praca domowa, obserwacja pracy na zajeciach Ps
EU4 Praca domowa, wykonany i dziatajacy program komputerowy Ps
EUS Praca domowa, obserwacja pracy na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
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Udziat w wykfadach 16
Udziat w pracowni specjalistycznej 16
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 40
Wyliczenie Wykonanie zadan domowych z pracowni specjalistycznej 40
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu semestralnego 40
RAZEM: 158
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 34 15
udziatu nauczyciela ’
Nakiad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 138 55
1. D. Esposito, Microsoft ASP.NET and AJAX: architecting Web applications, Microsoft
Literatura Press, 2.009' . : WA T "
odstawowa 2. Materiaty szkoleniowe z kursu Mlcrosof_t IT Academy "Aplikacje Internetowe o
P 3. B. Pfaffenberger, S. M. Schafer, C. White, B. Karow, HTML, XHTML i CSS. Biblia,
Helion, 2005.
Li 1. G. Shepherd, Microsoft ASP.NET 2.0 Step By Step, Microsoft Press, 2005.
iteratura

uzupetniajaca

2. Douglas J. Reilly, Programowanie Web Forms w ASP.NET 2.0+, APN Promise, 2006.
3. B. Lawson, R. Sharp, Wprowadzenie do HTMLS. Autorytety Informatyki, Helion, 2011

et Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej SASICLIEE LU
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Bezpieczeristwo systemow przedmiotu SPI009
przedmiotu informatycznych Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W[ C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
s sl 1 10 Punkty ECTS 4
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Przedmiot jest wprowadzeniem do kryptografii oraz zagadnien bezpieczenstwa systeméw
informatycznych. Stuchacze poznajg podstawowe pojecia zwigzane z ustugami
bezpieczenstwa w systemach operacyjnych i sieciach komputerowych, dowiedzq sie
réwniez na jakie elementy nalezy zwréci¢ uwage przy ocenie stopnia zabezpieczen.

W ramach kursu zaprezentowane zostang standardy zabezpieczen oraz ich
wykorzystanie w ustugach elektronicznych $wiadczonych przez organy administracii
panstwowe;.

Wykiad:

1. Przed czym mamy sie broni¢ - rodzaje zagrozen w systemach teleinformatycznych.
2. Anonimowos$¢ w sieci.

3. Podstawy kryptografii.

Tresci 4. Wybrane ataki na sieci komputerowe.
programowe 5. Ustugi podnoszace poziom bezpieczeristwa.
Pracownia specjalistyczna:
1. Konfiguracja ustug sieciowych podnoszacych poziom bezpieczenstwa (SSH, HTTPS).
2. Konfiguracja firewalla.
3. Przeprowadzenie symulacji wybranego ataku.
Metody 1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
dydaktyczne opracowanie wskazanych zagadnien; 4. éwiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe.

Forma zaliczenia

Wykitad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna - wykonanie zadan na zajeciach

Symbol efektu

Odniesienie do

Zakladane efekty uczenia si¢ kierunkowych

uczenia sie . o
efektéw uczenia sie
Zna podstawowe pojecia zwigzane z ustugami bezpieczenstwa
EU1 takie jak: weryfikacja tozsamo$ci, autoryzacja, poufnosc, INF_WO1
integralnos¢ oraz niezaprzeczalnos¢
EU2 Zna podstawowe typy atakéw na systemy komputerowe INF_WO1
EU3 Potraﬁ konﬂgurowac wybrane ustugi sieciowe zorientowane na INF_UO1
bezpieczenstwo
EU4 Potrafi przeprowadzi¢ symulacje wybranego ataku INF_U01
Symbol efektu B 2
o Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktérej zachodzi
uczenia sie

weryfikacja
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EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Wykonanie zadan na zajeciach Ps
EU4 Wykonanie zadan na zajeciach Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 10
Udziat w pracowni specjalistycznej 10
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 20
Wyliczenie Opracowanie sprawozdan z pracowni specjalistycznej i 58
wykonanie zadahn domowych (prac domowych)
Udziat w konsultacjach 2
RAZEM: 100
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 29 1
udziatu nauczyciela
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 90 3,5
1. J.P. Aumasson, Nowoczesna kryptografia: praktyczne wprowadzenie do szyfrowania,
PWN, 2018.
Literatura 2. W. Stallings , L. Brown, Bezpieczenstwo systeméw informatycznych. Zasady i
podstawowa praktyka, Helion, 2019.
3. J. Muniz, A. Lakhani, Kali Linux. Testy penetracyjne, Helion, 2014.
4. C. Binnie, Linux Server: bezpieczenstwo i ochrona sieci, Helion, 2017.
1. S. Suehring, Zapory sieciowe w systemie Linux: kompendium wiedzy o nftables,
Helion, 2015.
. 2. K. Mitnick, Sztuka podstepu: tamatem ludzi, nie hasta, Helion, 2016.
Literatura

uzupetniajaca

3. Neffilter, https://www.neffilter.org

4. Apache project, https://www.apache.org
5. OpenSSH, https://openssh.org

6. OpenVPN, https://openvpn.net.
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
e el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Projektowanie UX i interfejsow przedmiotu SPi010
przedmiotu uzytkownika Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W|C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
ficsdocl ¢ 8 Punkty ECTS 5
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z zagadnieniami przygotowania architektury
informacji rozwigzan internetowych zgodnie z najnowszymi trendami UI/UX oraz ich
dalszej optymalizaciji. Przedmiot ma réwniez na celu omoéwienie podstaw nowoczesnego
web designu. Stuchacze przygotujq zatozenia i wymagania, a nastepnie prototypu
wireframes serwisu internetowego.

Wyktad: UI/UX w projektowaniu serwisow internetowych. Tworzenie prototypow
webowych i mobilnych. Podstawowe zasady nowoczesnego projektowania graficznego.

Tresci Analityka webowa w ocenie skutecznosci przygotowanych rozwigzan. Zasady skutecznej
programowe | optymalizacji serwisow internetowych.
Pracownia specjalistyczna: Opracowanie zatozen i wymagan dla projektu internetowego.
Opracowanie prototypu wireframes serwisu internetowego.
1. prezentacja multimedialna; 2. analiza wybranych przypadkéw; 3. samodzielne
Metody opracowanie wskazanych zagadnien; 4. ¢wiczenia indywidualne, éwiczenia grupowe; 5.
dydaktyczne | przygotowanie przez stuchacza samodzielnej koncepcji projektowej; 6. dyskusje

dydaktyczne.

Forma zaliczenia

Wyktad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna — dokument z opisem wymagar i
zatozen projektu internetowego, prototyp wireframes serwisu internetowego,
dokumentacja projektu

Svmbol efektu Odniesienie do
y o Zakfadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie ] o

efektéw uczenia sie
EU1 Zna' podstawowe zasady Usability, User Experience i Web INE_WO03
designu
EU2 Zna najwazniejsze metody optymalizaciji projektow INF_W03
internetowych
EU3 Potrqfl przygptowac zatozenia i wymagania dla planowanego INF_U03
rozwigzania internetowego
EU4 Potraﬂ przygotowac prototypu wireframes serwisu INF_U03
internetowego
Forma zaje¢, na
Symbol_efe}( st Sposoby weryfikacji efektéow uczenia sie ktérej zachodzi
uczenia si¢ o
weryfikacja
EU1 Kolokwium W
EU2 Kolokwium W
EU3 Dokumentacja projektu koricowego, dokument z opisem Ps
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wymagan i zatozen planowanego projekiu internetowego
EU4 Prototyp wireframes serwisu internetowego Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 8
Udziat w pracowni specjalistyczne; 8
Przygotowanie do pracowni specjalistycznej 40
Wykonanie zadan domowych z pracowni specjalistycznej 30
Udziat w konsultacjach 2
Wyliczenie Realizacja zadan projektowych 12
Przygotowanie projektu semestralnego 35
Przygotowanie do kolokwium i obecno$¢ na nim 5
Przygotowanie do zaliczenia pracowni specjalistycznej i 5
obecnos$¢ na nim
RAZEM: 149
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 18 0.5
udziatu nauczyciela ’
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 132 4,5

1. S. Krug, Nie kaz mi my$le¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron
internetowych, Helion, 2006
2. J. Beaird, Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn

Literatura ; .
odstawowa mternejtowych, Helion, 2012 . . .
P 3. B. Eisenberg, J. Quarto-von Tivadar, B. Crosby, L. T. David, Google Website
Optimizer. Przewodnik, Helion, 2010
4. R. K. Wysocki, Efektywne zarzadzanie projektami, Helion, 2013.
1. http://Juxmag.com
Literatura 2. http://uxbite.com

uzupetniajaca

3. http://online-behavior.com
4. http:/lwww.getelastic.com
5. http://blog.kissmetrics.com

BT Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej VS CLIREETAN
realizujaca programu
FIESEDT Magdalena Jagodzik 11.04.2019
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Al .
i . forma studia podyplomowe
studiow programowanie .
studiow
Specjalnosé / Profil
e ksztatcenia
dyplomowania
Kod
Nazwa Techniki zapewniania jakosci przedmiotu SPI012
przedmiotu oprogramowania Rodzaj .
. obowigzkowy
przedmiotu
Formy zaje¢ W|C|L|P|Ps|T|S Semestr 1
i liczba godzin 8 Punkty ECTS 1
Przedmioty
wprowadzajace
Cele Celem przedmiotu jest zaznajomienie stuchaczy ze sposobami pisania prawidiowego i
dmiot bezpiecznego oprogramowania jak rowniez z metodykami zarzadzania btedami w
rdatullt systemach informatycznych.
Wyktad:
1. Zasady tworzenia czystego kodu w programowaniu obiektowym.
2. Testowanie funkcjonalne, strukturalne.
Tresci 3. Metody pisania bezpiecznego oprogramowania.
programowe | 4. Narzedzia procesu tworzenia oprogramowania.
9. Metodyki SOLID, KISS, DRY.
6. Cykl zycia produktu a cykl testowania.
7. Metody zarzadzania bledami oprogramowania. Procedury naprawcze.
1. Prezentacja multimedialna
e 2. Wyktad problemowy
dydaktyczne
3. Wyktad informacyjny
zaF"‘(’:’zr::ia Wyktad: kolokwium zaliczeniowe

Symbol efektu

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych

uczenia sie ; o
efektow uczenia sie
EU1 Zna 'podstawowe definicje |Imetodylzy\(|qza’n§ z tworzeniem INF_W02, INF_ W04
bezpiecznego oprogramowania wysokiej jakosci
Zna zasady analizy programow i wyszukiwania fragmentéw
EU2 kodu niskiej jakosci oraz zagrazajgcych bezpieczenstwu | INF_WO02, INF_W04
systemu informatycznego
EU3 Zna zasady poréwnywania metodyki zapewniania jakosci INE_ W04
oprogramowania
EU4 Zna nar;edna procesu tworzenia oprogramowania i zasady INE_W02, INF_ W04
tworzenia czystego kodu
EU5 Rozumle czym Jes,t cykl zycia pro,duktu i cykl testowanla oraz INF_W04
potrafi zaplanowac¢ przebieg testdw oprogramowania
Symbol efektu I . o Forma zajeé, na
uczenia sie Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktorej zachodzi
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weryfikacja
EU1 Kolokwium zaliczeniowe W
EU2 Kolokwium zaliczeniowe W
EU3 Kolokwium zaliczeniowe W
EU4 Kolokwium zaliczeniowe W
EUS Kolokwium zaliczeniowe W
Bilans nakfadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 8
Udziat w konsultacjach zwigzanych z wyktadem 2
Przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego 6
Wyliczenie Uczestnictwo w kolokwium zaliczeniowym 2
Analiza we wiasnym zakresie programéw udostepnionych po 8
kazdym wykfadzie.
RAZEM: 26
Wskazniki iloSciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami wymagajacymi 12 0.5
bezposredniego udziatu nauczyciela ’
Naktad pracy stuchacza zwigzany z zajeciami o charakterze 0 0
praktycznym

1. R. C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion, 2014.
2. A. Roman, Testowanie i jakos¢ oprogramowania. Modele, techniki, narzedzia,

Literatura | . i nictwo Naukowe PWN, 2017.
podstawowa 3. A. Roman, K. Zmitrowicz, Testowanie oprogramowania w praktyce. Studium
przypadkéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2016.
1. K. Zmitrowicz, Jako$¢ projektdw informatycznych. Rozwdj i testowanie
oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015.
Literatura 2. R. Rajani, Testowanie kodu w praktyce, Helion, 2018.

uzupetniajaca

3. G. Coldwind, Zrozumie¢ programowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2016.
4. S. McConnell, Code complete: a practical handbook of software construction, Microsoft
Press, 1993.
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Wydziat Informatyki

Kierunek Informatyka - technologie ICT i Poziom i forma .
" . s studia podyplomowe
studiow programowanie studiow
el Profil
Sciezka .
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod SPI014
Nazwa . . .. przedmiotu
: Wprowadzenie do Biometrii :
przedmiotu Rodzaj .
: obowiazkowy
przedmiotu
- W|C|L|P|Ps|T]|S Semestr 2
Formy zaje¢
ficsdocl ¢ 10 Punkty ECTS 2
Przedmioty
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie stuchaczy do zagadnien zwigzanych z
rozpoznawaniem cztowieka na podstawie cech biometrycznych. Stuchacze poznajg
podstawowe definicje i pojecia dotyczace biometrii, cechy biometryczne i ich klasyfikacje.
Stuchacze nauczg sie implementowaé w jezyku Python proste algorytmy operujace na
obrazach i sygnatach oraz uzywac je do konstrukcji systemu biometrycznego.

Wyktad: Podstawowe pojecia biometryczne. Klasyfikacje cech biometrycznych. Biometria
behawioralna, fizjologiczna i hybrydowa. Urzadzenia i sensory biometryczne. Metody
rozpoznawania cztowieka na podstawie: twarzy, odciskéw palcow, teczowki oka,

Tresci e . . - ;
siatkowki oka. Wprowadzenie do przetwarzania obrazow i sygnatow.
programowe | : o ) : : Y. . . ,
racownia specjalistyczna: Budowa i wykorzystanie urzadzen i sensorow w biometrii.
Algorytmy przetwarzania i analizy obrazéw oraz sygnatéw. Rozpoznawanie cztowieka na
podstawie twarzy oraz gtosu.
Metod 1. prezentacja multimedialna; 2. wyktad problemowy; 3. wykfad informacyjny; 4.
dy daktyc);ne samodzielne opracowanie wskazanych zagadnien; 5. programowanie z uzyciem

komputera.

Forma zaliczenia

Wyktad - kolokwium, Pracownia specjalistyczna — projekt koncowy

Symbol efektu

Odniesienie do

o Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie ] o
efektéw uczenia sie

EU1 Zna .pods’tawowe definicie i pojecia dotyczace biometrii i jej INE_WO1
rozwigzan
Zna podstawowe cechy biometryczne i potrafi je sklasyfikowac

EU2 oraz uzasadni¢ mozliwo$¢ ich uzycia w realnych systemach | INF_W01
biometrycznych
Potrafi zaimplementowa¢ w jezyku Python proste algorytmy

EU3 operujgce na obrazach i sygnatach oraz uzy¢ je do konstrukeji | INF_UQ2, INF_U06
systemu biometrycznego

EU4 Potrafi opisa¢ schemat systemu biometrycznego i uzasadnié INE_U06

poprawnos¢ jego budowy

Symbol efektu

Forma zaje¢, na

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie ktorej zachodzi

uczenia sie o
weryfikacja
EU1 Kolokwium zaliczeniowe W
EU2 Kolokwium zaliczeniowe W
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EU3 Projekt korcowy Ps
EU4 Projekt koncowy Ps
Bilans naktadu pracy stuchacza (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 8
Udziat w zajeciach pracowni specjalistycznej 10
Przygotowanie do pracowni specjalistyczne; 10
Wykonanie zadan domowych z pracowni specjalistycznej 10
Wyliczenie Udziat w konsultacjach zwigzanych z wyktadem lub pracownig 9
specjalistyczng
Przygotowanie projektu koricowego 6
Przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego 6
RAZEM: 52
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 20 1
udziatu nauczyciela
Nakifad pracy stuchacza zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 38 1,5

1.R. Bolle et. al., Biometria, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2008.
2. K. Slot, Wybrane zagadnienia biometrii, Wydawnictwa Komunikaciji i tacznosci, 2008.

Mg 3. K. Slot, Rozpoznawanie biometryczne: nowe metody ilosciowe] reprezentacji obiektow,
podstawowa . I .
Wydawnictwa Komunikacji i Ltacznosci, 2010.
4. M. Fairhurst, Biometrics: A Very Short Introduction, Oxford Press, 2019.
1. K. Saeed et. al, New Directions in Behavioral Biometrics, CRC Press, 2017.
Literatura 2. K. Saeed, T. Nagashima, Biometrics and Kansei Engineering, Springer, 2012.

uzupetniajaca

3. R. Tadeusiewicz, A. lzworski, J. Majewski, Biometria, Wydawnictwa AGH Krakow,

1993.

4. A. Jain, K. Nandakumar, A. Ross, Introduction to Biometrics, Springer, 2011.
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