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Regulamin konkursu „CYFROWY DEMONSTRATOR”
organizowanego przez Politechnikę Białostocką
w ramach Działania 10. Konkurs „CYFROWY DEMONSTRATOR”
zadania zleconego przez Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego
pn. „Politechniczna Sieć VIA CARPATIA” edycja II


§ 1. Definicje
Używane w niniejszym Regulaminie pojęcia oznaczają:
1. CTT – Centrum Transferu Technologii Politechniki Białostockiej;
2. Uczelnie Partnerskie – uczelnie realizujące zadanie zlecone przez MNiSW pn.: „Politechniczna Sieć VIA CARPATIA” edycja II: Politechnika Rzeszowska im. Ignacego Łukasiewicza, Politechnika Lubelska oraz Politechnika Białostocka;
3. Uczelnia – Politechnika Białostocka, będąca Organizatorem konkursu;
4. Zadanie zlecone – zadanie finansowane w ramach zlecenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego pn.: „Politechniczna Sieć VIA CARPATIA” edycja II;
5. Komercjalizacja – wszelkie działania polegające na wykorzystywaniu i udostępnianiu wyników badań naukowych i prac rozwojowych w taki sposób, aby umożliwiało to osiąganie korzyści finansowych na zasadach rynkowych;
6. Zespół konkursowy – zespół, w skład którego wchodzą co najmniej 3 osoby spośród nauczycieli akademickich lub pracowników inżynieryjno-technicznych Uczelni Partnerskich. Ponadto w skład Zespołu Konkursowego mogą wchodzić Doktoranci i Studenci Uczelni Partnerskich. Członkiem Zespołu Konkursowego nie może być osoba pozostająca w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa do drugiego stopnia z osobami wchodzącymi w skład Komisji konkursowej;
7. Lider zespołu – pracownik badawczy lub badawczo-dydaktyczny Politechniki Białostockiej, członek Zespołu Konkursowego, kierujący pracami tego Zespołu;
8. Projekt – zespół działań zmierzających do stworzenia Cyfrowego demonstratora, obejmujących w szczególności prace zmierzające do prezentacji rozwiązania technicznego stanowiącego wynik dotychczasowych prac badawczych lub rozwojowych;
9. Cyfrowy demonstrator – prezentacja graficzna wyrobu lub procesu, przygotowana jako interaktywne narzędzie cyfrowe lub wizualizacja, zawierająca w szczególności rysunki, schematy, animacje, filmy i inne materiały graficzne pozwalające zapoznać się z zasadami funkcjonowania rozwiązania technicznego;
10. Doktoranci – osoby kształcące się w Szkole Doktorskiej prowadzonej przez Uczelnię Partnerską;
11. Studenci – osoby kształcące się na studiach wyższych prowadzonych przez Uczelnię Partnerską;
12. Komisja konkursowa – zespół odpowiedzialny za merytoryczną ocenę wniosków zgłoszonych do konkursu.

§ 2. Postanowienia ogólne
1. Niniejszy Regulamin określa warunki uczestnictwa w Konkursie „CYFROWY DEMONSTRATOR”, realizowanym w ramach Działania 10 Zadania zleconego.
2. Jednostką zapewniającą kompleksową obsługę organizacyjno-administracyjną Konkursu w Politechnice Białostockiej jest CTT.
3. Głównym celem Konkursu jest opracowanie Cyfrowego demonstratora w atrakcyjnej wizualnie formie, w celu prezentowania wyników prac B+R oraz zrealizowanych rozwiązań technicznych.
4. Nabory wniosków w Konkursie będą realizowane corocznie w latach 2026-2030, zgodnie z harmonogramem przewidzianym w umowie na realizację Zadania zleconego.
5. W każdym z naborów dofinansowanie otrzymają 3 Zespoły Konkursowe, wybrane przez Komisję Konkursową, które, korzystając ze wsparcia finansowego, przygotują Cyfrowe demonstratory. 

§ 3 Przedmiot zgłoszenia w ramach Konkursu
1. Przedmiotem zgłoszenia do Konkursu są wszelkie gospodarczo użyteczne wyniki badań naukowych lub prac rozwojowych oraz know-how, uzyskane na Uczelniach Partnerskich, które nie zostały dotychczas skomercjalizowane i posiadają potencjał wdrożeniowy.
2. Na etapie ubiegania się o wsparcie w ramach Konkursu, Zespół Konkursowy przedstawia w Formularzu zgłoszeniowym, stanowiącym Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu, m.in. następujące informacje:
· określenie potrzeby rynkowej;
· określenie poziomu gotowości technologii;
· określenie rynku docelowego;
· planowaną ścieżkę i formę komercjalizacji;
· opis rozwiązania technicznego wraz z koncepcją wykonania cyfrowego demonstratora.
3. Ocenę formalną zgłoszenia przeprowadza CTT.

§ 4. Prawa autorskie i prawa własności przemysłowej
1. W zakresie, w jakim zgłoszone prace stanowią utwór w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t. j. Dz. U. z 2025 r., poz. 24, z późn. zm.), uczestnicy Konkursu przenoszą na Organizatora autorskie prawa majątkowe do wszystkich utworów powstałych w związku z uczestnictwem w Konkursie.
2. Organizator nabywa autorskie prawa majątkowe do utworów, bez ograniczeń terytorialnych i czasowych, na następujących polach eksploatacji: zwielokrotnianie, utrwalanie, wprowadzanie do obrotu, użyczanie lub najem, publiczne udostępnianie utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym, oraz:
1) wykonanie utworu, korzystanie i rozpowszechnianie całości lub fragmentów (części) utworu dowolną techniką, w tym techniką malarską, graficzną, druku, reprograficzną, zapisu magnetycznego, elektromagnetycznego, optycznego, techniką cyfrową, m.in. w publikacjach prasowych, materiałach drukowanych i elektronicznych oraz innych kanałach komunikacyjnych, w tym w Internecie;
2) utrwalanie i zwielokrotnianie utworu lub jego części, w tym techniką druku, reprograficzną, zapisu magnetycznego, elektromagnetycznego, optycznego, techniką cyfrową;
3) wprowadzanie utworu do pamięci komputera oraz do obrotu w każdy sposób;
4) publiczne wystawianie, wyświetlanie, udostępnienie utworu lub jego fragmentów (części) w taki sposób, aby każdy mógł mieć do nich dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym;
5) wprowadzanie i publiczne udostępnianie utworu lub jego fragmentów (części) w sieci Internet oraz lokalnych sieciach komputerowych i innych sieciach komputerowych.
3. Przeniesienie praw autorskich określonych w ust. 1 nastąpi w dniu zgłoszenia gotowego Cyfrowego demonstratora, zgodnie z paragrafem 7 ust. 2.
4. Uczestnik konkursu udziela Organizatorowi zgody na wykonywanie zależnych praw autorskich.
5. Uczestnik konkursu zobowiązuje się nie wykonywać osobistych praw autorskich do utworu względem Organizatora.
6. Laureaci Konkursu są zobowiązani do zachowania całkowitej poufności w zakresie informacji dotyczących projektów wynalazczych wobec osób innych niż wskazane przez Organizatora.

§ 5. Wsparcie finansowe w Konkursie
1. Zespoły Konkursowe, których wnioski zostały zakwalifikowane do realizacji przez Komisję konkursową, mogą skorzystać ze wsparcia finansowego, przeznaczonego wyłącznie na przygotowanie Cyfrowego demonstratora.
2. Wysokość środków przeznaczonych na wsparcie finansowe wniosków, o których mowa w ust. 1, określa Komisja konkursowa. Budżet przeznaczony na wykonanie jednego demonstratora nie może przekraczać kwoty 40 000,00 zł brutto (słownie: czterdziestu tysięcy złotych brutto).
3. W ramach dostępnego budżetu, maksymalnie 50% przyznanych środków może zostać przeznaczone na wynagrodzenia członków Zespołu Konkursowego. Pozostałe środki mogą zostać przeznaczone m.in. na sfinansowanie usługi opracowania graficznego i wizualizację Cyfrowego demonstratora, realizowane w formie usługi zewnętrznej.
4. Wydatki ponoszone w ramach Konkursu realizowanego na podstawie niniejszego Regulaminu są finansowane przez Politechnikę Białostocką.

§ 6
Komisja konkursowa
1.	Prorektor ds. rozwoju Politechniki Białostockiej powołuje w każdym naborze Konkursu, Komisję konkursową oraz Przewodniczącego Komisji.
2.	Prorektor ds. rozwoju Politechniki Białostockiej może dokonywać zmian w składzie Komisji. 
3.	Komisja konkursowa liczy 5 osób. W skład komisji wchodzą: Dyrektor CTT, Koordynator Działania 10 Zadania zleconego, dwaj nauczyciele akademiccy Politechniki Białostockiej wchodzący w skład Rad Naukowych wydziałów Uczelni oraz przedstawiciel otoczenia społeczno-gospodarczego Uczelni.
4.	Dodatkowo w skład Komisji, poza liczbą członków wskazaną w ust. 3, wchodzi, bez prawa głosu, przedstawiciel Działu Promocji i Komunikacji Politechniki Białostockiej.
5.	Zadaniem Komisji konkursowej jest organizacja oraz przeprowadzenie Konkursu, w szczególności: 
a)	nadzór nad realizacją harmonogramu danego naboru Konkursu „Cyfrowy Demonstrator”;
b)	merytoryczne ocenianie wniosków konkursowych i ustalenie listy rankingowej zgłoszonych wniosków;
c)	zakwalifikowanie wniosków, którym zostanie udzielone wsparcie finansowe i określenie wysokości wsparcia każdego z zakwalifikowanych wniosków;
d)	podawanie do publicznej wiadomości listy wniosków zakwalifikowanych do wsparcia finansowego w Konkursie;
e)	zatwierdzanie sprawozdań końcowych z wykonania Projektu, złożonych przez zespoły, które uzyskały wsparcie finansowe.

§ 6. Zasady zgłaszania i oceny wniosków
1. Lider Zespołu składa wniosek na Formularzu zgłoszeniowym (Załącznik nr 1) wraz z kosztorysem (Załącznik nr 2) do CTT. Lider Zespołu przesyła również wersję elektroniczną w/w dokumentów na adres poczty elektronicznej: ctt.biuro@pb.edu.pl.
2. Termin składania wniosków określa każdorazowo harmonogram danego naboru, zamieszczany w ogłoszeniu o konkursie na stronie internetowej Uczelni (na podstronach poświęconych realizacji Zadania zleconego) oraz na stronie https://www.viacarpatia.pro/.
3. Przyznanie finansowania wniosku zakwalifikowanego do realizacji odbywa się na podstawie listy rankingowej, ustalonej przez Komisję konkursową według kryteriów określonych w ust. 4 – wsparcie finansowe otrzymują w danym naborze 3 (trzy) najwyżej ocenione Zespoły konkursowe.
4. Komisja konkursowa ocenia zgłoszenia przyznając punkty na podstawie kryteriów merytorycznych (potrzeba rynkowa, gotowość technologiczna, potencjał komercjalizacyjny oraz koncepcja wizualizacji) – według następujących kryteriów:

	1.
	POTRZEBA RYNKOWA
Ocena identyfikacji potrzeby rynkowej uzasadniającej realizację prac konkursowych
(maks. 6 pkt)
	0 – 2 punktów
	Wskazano potrzebę rynkową uzasadniającą realizację prac przedwdrożeniowych

	
	
	0 – 2 punktów
	Wskazano dotychczasowy sposób zaspokajania zdiagnozowanej potrzeby rynkowej

	
	
	0 – 2 punktów
	Wskazano korzyści wynikające z wykorzystania proponowanego rozwiązania

	2.
	GOTOWOŚĆ TECHNOLOGICZNA (TRL)
Ocena poziomu gotowości technologicznej rozwiązania, którego dotyczy Cyfrowy demonstrator
(maks. 3 pkt)
	0 punktów
	Jeśli wyniki badań zakwalifikowano do Poziomu I - III

	
	
	1 punkt
	Jeśli wyniki badań zakwalifikowano do Poziomu IV

	
	
	2 punkty
	Jeśli wyniki badań zakwalifikowano do Poziomu V

	
	
	3 punkty
	Jeśli wyniki badań zakwalifikowano do Poziomu VI lub wyższego

	3.
	POTENCJAŁ KOMERCJALIZACYJNY
Ocena potencjału komercjalizacyjnego rozwiązania, którego dotyczy Cyfrowy demonstrator
(maks. 3 pkt)
	0 – 3 punktów
	

	4.
	KONCEPCJA WIZUALIZACJI
Ocena koncepcji wizualizacji rozwiązania w postaci Cyfrowego demonstratora
(maks. 8 pkt)
	0 – 8 punktów
	



5. Rozstrzygnięcia Komisji konkursowej są ostateczne.


§ 7. Rozliczenie Projektu
1. W celu rozliczenia się z otrzymanego wsparcia finansowego Zespół konkursowy jest zobowiązany do złożenia w CTT sprawozdania końcowego z wykonania Projektu (zawierającego również rozliczenie środków uzyskanych na wsparcie finansowe), w terminie zgodnym z harmonogramem naboru.
2. Wraz ze sprawozdaniem końcowym Zespół konkursowy przekazuje gotowy Cyfrowy demonstrator (pliki, grafiki, materiały wizualne i/lub multimedia zrealizowane w ramach usługi zewnętrznej), niezbędny do rozliczenia projektu.
3. Przedstawione materiały będą wykorzystane do promocji rozwiązań technicznych opracowanych w ramach Politechnicznej Sieci VIA CARPATIA.

§ 8. Ochrona danych osobowych
1. Przetwarzanie danych osobowych w celu realizacji zadań wynikających z Regulaminu będzie się odbywać zgodnie z przepisami obowiązującymi w Politechnice Białostockiej (w tym RODO).
2. Klauzula informacyjna dotycząca przetwarzania danych osobowych znajduje się na Formularzu zgłoszeniowym.

§ 9. Postanowienia końcowe
1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, spornych oraz wymagających interpretacji, decyzje podejmuje Komisja konkursowa w porozumieniu z Prorektorem ds. rozwoju Politechniki Białostockiej.
2. Wszystkie dokumenty, informacje oraz zmiany dotyczące Konkursu będą publikowane na stronach internetowych Politechniki Białostockiej dedykowanych projektowi „Politechniczna Sieć VIA CARPATIA” edycja II oraz na stronie internetowej https://www.viacarpatia.pro/.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania Zadania zleconego.
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