Zatagcznik nr 7 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:
Zasady punktacji i klasyfikacji Druzyn

1 Zasady ogolne

1.1 Zakres zatgcznika

1.

Niniejszy zatgcznik okresla sposdb przyznawania punktow za wykonanie Zadan,
ustalania wyniku Przejazdu, klasyfikacji Druzyn oraz rozstrzygania remisow.
Punktacja jest prowadzona oddzielnie dla kazdej Kategorii Konkursowej. Kryteria
wtasciwe dla danej kategorii zawarto w rozdziatach 3-5.

Maksymalna dodatnia liczba punktéw za wszystkie Zadania wynosi tacznie 300
punktéw. Kary punktowe moga obnizyé wynik Przejazdu ponizej zera.

O spetnieniu kryterium punktowego decyduje Sedzia na podstawie obserwacji
Przejazdu oraz stanu elementéw Zadania.

W przypadku watpliwosci rozstrzyga Sedzia Gtéwny, z zachowaniem prawa Lidera
Druzyny do wniesienia Protestu zgodnie z Regulaminem.

1.2 Utrwalanie punktow

1.

Punkty za osiagniety prég punktowy sa utrwalane z chwilg potwierdzenia jego
osiggniecia przez Sedziego.

Pézniejsze przemieszczenie, uszkodzenie lub destabilizacja elementéw podczas
wykonywania innego Zadania nie powoduje utraty wczesniej utrwalonych
punktoéw, chyba ze kryteria danego Zadania wyraznie stanowig inacze;.

Jezeli Druzyna osiggnie kolejny, wyzszy prég punktowy w tym samym Zadaniu,
wynik Zadania zostaje podwyzszony do wartosci tego progu. Progéw punktowych
nie sumuje sie, chyba ze przy danym Zadaniu wskazano naliczanie addytywne.
Kary, dodatki i bonusy oznaczone znakiem ,,+” lub ,,-” sa dodawane algebraicznie
do wyniku bazowego Zadania.

1.3 Ustalanie wyniku Przejazdu

1.

Wynik Przejazdu stanowi algebraiczng sume punktéw uzyskanych za wszystkie
Zadania, z uwzglednieniem kar, dodatkéw i bonusow.

Czas Przejazdu jest mierzony zgodnie z zasadami okreslonymi w zatgcznikach nr
4-6 i zapisywany z doktadnoscig stosowang przez system pomiarowy
Organizatora.

Kazdej Druzynie przystuguje jeden Przejazd w czesci zasadniczej, a uzyskany wynik
stanowi wynik klasyfikacyjny.

Druzyny klasyfikuje sie malejaco wedtug wyniku klasyfikacyjnego. Remisy majace
wptyw na zajecie miejsca rozstrzyga sie zgodnie z Regulaminem oraz punktem 1.4
niniejszego zatgcznika.
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1.4 Dogrywki i rozstrzyganie remisow

Zasady punktacji i klasyfikacji Druzyn

1. Dogrywka jest oceniana wedtug tych samych kryteriéw punktowych co Przejazd w

czesci zasadniczej.

2. Jezelipotrzech Dogrywkach remis nadal nie zostanie rozstrzygniety, porownuje sie

kolejno liczbe punktéw uzyskanych za Zadania wskazane ponizej, a nastepnie

krétszy czas Przejazdu.

Pierwsze Zadanie priorytetowe

Sonar gtebinowy

Drugie Zadanie priorytetowe

Budowa watu przeciwpowodziowego

Trzecie Zadanie priorytetowe

Naprawa rurociggu

2 Zestawienie maksymalnej punktac;i

Nr Nazwa Zadania Maksymalna liczba punktéw
1 Sonar gtebinowy 30
2 Most 40
3 Wybor sluzy 15
4 Hydrometr 20
5 Wypompowanie wody 35
6 Oczyszczanie plamy 30
7 Budowa watu przeciwpowodziowego 40
8 Transport wody 15
9 Zaszyfrowana wiadomos¢é 25
10 Naprawa rurociggu 50

taczna maksymalna liczba punktéw: 300

Maksymalne wartosci sa jednakowe we wszystkich Kategoriach Konkursowych. Réznice

miedzy kategoriami dotycza kryteriéw wykonywania poszczegélnych Zadan.

3 Punktacja w kategorii klas 4-6 szkét podstawowych

3.1 Zadanie 1 - ,Sonar gtebinowy”

Rodzaj Punkty Kryterium
. Niewykonanie Zadania albo przekroczenie czarno-zoéttej
Prég 0 . . . x
linii granicznej przez dowolng czes¢ Robota
. Pokonanie catego toru z co najmniej jednym kontaktem z
Prog 15 . .
przeszkoda i bez opuszczania wyznaczonego obszaru
Pr6 30 Pokonanie catego toru bez kontaktu z przeszkoda i bez
g opuszczenia wyznaczonego obszaru
Kara -5 Kazdy kontakt z przeszkoda, liczony od drugiego kontaktu
Kara 5 Kazde odrebne najechanie dowolng czescig Robota na
czarno-z6tta linie graniczng bez jej przekroczenia
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Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prdg, a nastepnie dolicza kary za kontakty

z przeszkodami od drugiego kontaktu oraz za najechania na linie graniczng. Przekroczenie

linii granicznej powoduje przyznanie 0 punktéw za Zadanie. W jednej konfiguracji zadania
moze znajdowac sie maksymalnie 12 min.

3.2 Zadanie 2 -, Most”

Rodzaj Punkty Kryterium

Prog 0 Niewykonanie Zadania

Prog 5 Przemieszczenie brakujgcego elementu mostu poza jego
strefe poczatkowa

Prog 15 Prgvyidtowe um‘ieszczenie brakujgcego elementu mostu w
miejscu montazowym
Nieudana préba przejazdu po prawidtowo zbudowanym

Prég 25 moscie. Caty Robot musi wjechaé na most; préba nie moze
obejmowacé zawrdcenia ani cofania.

Prég 40 Przejazd Robota po prawidtowo zbudowanym moscie

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

3.3 Zadanie 3 -, Wybor Sluzy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
Prég 5 Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole 3B
Umieszczenie wtasciwego elementu w Polu 3C o
Prog 10 prawidtowym kolorze, jezeli element nie znajduje sie w nim
w catosci
. Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu 3C o
Prég 15 .
prawidtowym kolorze
Umieszczenie elementu w Polu 3C oznaczonym
Kara -20 . -
niewtasciwym kolorem
Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
3.4 Zadanie 4 - ,,Hydrometr”
Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Znacznik przecina granice prawidtowego Pola, przy czym
Prég 10 wieksza czes¢ znacznika znajduje sie w Polu oznaczonym
prawidtowa liczba
. Umieszczenie znacznika w catosci w Polu oznaczonym
Prog 20 . .
prawidtowa liczbag

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog. Jezeli wieksza czes¢ znacznika
znajduje sie w niewtasciwym Polu albo nie mozna jednoznacznie okresli¢, w ktérym Polu
znajduje sie wieksza czes$¢ znacznika, za Zadanie przyznaje sie 0 punktéw.
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3.5 Zadanie 5 - ,Wypompowanie wody”

Rodzaj Punkty Kryterium
. Niewykonanie Zadania albo zatrzymanie ttoka poza
Wynik 0 . .
strefami punktowanymi
Wynik 15 Koncoéwka ttoka znajduje sie w zielonej strefie
Wynik 35 Koncoéwka ttoka znajduje sie w ztotej strefie
Wynik -15 Koncéwka ttoka znajduje sie w czarnej strefie

Naliczanie: Za Zadanie przyznaje sie jedng warto$é odpowiadajgcg koncowemu

potozeniu koncoéwki ttoka. Wartosci nie sumuja sie. Jezeli koncoéwka ttoka znajduje sie na

granicy dwoch stref, przyjmuje sie wartos¢ wtasciwa dla nizej punktowane;j strefy.

3.6 Zadanie 6 —,,0Oczyszczanie plamy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie doktadnie potowy elementow
Prog 10 zanieczyszczen w miejscu docelowym wtasciwym dla
danej kategorii
Prog 15 Umieszczenie wiecej niz potowy, lecz nie wszystkich,
elementdéw zanieczyszczen w miejscu docelowym
. Umieszczenie wszystkich elementéw zanieczyszczen w
Prég 30 -
miejscu docelowym

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
Liczba elementow zanieczyszczen przygotowanych do Przejazdu jest parzysta.

3.7 Zadanie 7 —,,Budowa watu przeciwpowodziowego”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Ustawienie dwoéch klockéw obok siebie jako stabilnej
Prog 15 podstawy; co najmniej 2/3 kazdego klocka musi znajdowac
sie w Polu budowy
Zbudowanie stabilnej konstrukcji 2+1, zgodnej z oficjalnym
Prég 40 wzorem, przy czym wszystkie trzy klocki znajdujg sie w
catosci w Polu budowy

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

3.8 Zadanie 8 — ,,Transport wody”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Prég 5 Umieszczenie platformy w catosci w Polu B bez piteczki
. Umieszczenie platformy w catosci w Polu B wraz z piteczka
Prég 15 S . .
znajdujaca sie na platformie

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
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3.9 Zadanie 9 - ,,Zaszyfrowana wiadomos¢”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
. Podanie Sedziemu prawidtowej odpowiedzi wynikajacej z
Prog 10 L ‘-
odszyfrowanej wiadomosci
. Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole
Prog 15
poczatkowe
. Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu
Prég 25
docelowym
Kara 10 Przemieszczenie niewtasciwego elementu - za kazdy
element
Umieszczenie niewtasciwego elementu w Polu docelowym
Kara -30 .
—za kazdy element

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prég, a nastepnie sumuje wszystkie kary

dotyczgce niewtasciwych elementéw.

Woczesniejsze przemieszczenie niewtasciwego elementu nie wyklucza pdzniejszego
osiggniecia progu 15 lub 25 punktéw. Naliczone kary pozostaje jednak w wyniku Zadania.

3.10 Zadanie 10 —,,Naprawa rurociggu”

Rodzaj Punkty Kryterium

Prég 0 Niewykonanie Zadania

Prég 5 Przemieszczenie brakujgcego elementu rurociggu poza
Pole 10B odbior

Prég 15 Ur'ni.eszczenie elgmentu w Polu 10B, lecz poza wtasciwym
miejscem montazowym
Umieszczenie elementu we wtasciwym  miejscu

Prog 30 montazowym, jezeli nie jest on prawidtowo osadzony,
stabilny albo nie tworzy ciggtego potaczenia z pozostatymi
fragmentami rurociggu
Prawidtowe osadzenie elementu we wtasciwym miejscu

Prég 50 montazowym w sposob stabilny i tworzacy ciggte
potaczenie z pozostatymi fragmentami rurociggu

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

4 Punktacja w kategorii klas 7-8 szkét podstawowych

4.1 Zadanie 1 - ,Sonar gtebinowy”

Rodzaj Punkty Kryterium
. Niewykonanie Zadania albo przekroczenie czarno-zottej
Prog 0 L . . ‘x
linii granicznej przez dowolnhg czes¢ Robota
. Pokonanie catego toru z co najmniej jednym kontaktem z
Prég 15 . .
przeszkoda i bez opuszczania wyznaczonego obszaru
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Pokonanie catego toru bez kontaktu z przeszkoda i bez

Prég 30 .

opuszczenia wyznaczonego obszaru
Kara -5 Kazdy kontakt z przeszkoda, liczony od drugiego kontaktu
Kara 5 Kazde odrebne najechanie dowolng czescig Robota na

czarno-z6tta linie graniczng bez jej przekroczenia

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prdg, a nastepnie dolicza kary za kontakty

z przeszkodami od drugiego kontaktu oraz za najechania na linie graniczna. Przekroczenie

linii granicznej powoduje przyznanie 0 punktéw za Zadanie. W jednej konfiguracji zadania

moze znajdowac sie maksymalnie 12 min.

4.2 Zadanie 2 —,,Most”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
. Przemieszczenie co najmniej jednego brakujgcego
Prég 5
elementu poza Pole poczatkowe
Prég 15 Prawidtowe zamontowanie jednego z dwdch elementéw
. Prawidtowe zamontowanie obu elementéw i nieudana
Prég 25 B .
proba przejazdu
Prég 40 Przejazd Robota po prawidtowo zbudowanym moscie

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

4.3 Zadanie 3 - ,Wybor sSluzy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Prég 5 Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole 3B
Umieszczenie wtasciwego elementu w Polu 3C o
Prog 10 prawidtowym kolorze, jezeli element nie znajduje sie w nim
w catosci
, Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu 3C o
Prog 15 .
prawidtowym kolorze
Umieszczenie elementu w Polu 3C oznaczonym
Kara -20 . .
niewtasciwym kolorem
Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
4.4 Zadanie 4 — ,,Hydrometr”
Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Znacznik przecina granice prawidtowego Pola, przy czym
Prég 10 wieksza czes$¢ znacznika znajduje sie w Polu oznaczonym
prawidtowa liczba
. Umieszczenie znacznika w catosci w Polu oznaczonym
Prég 20 . .
prawidtowa liczba
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Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prég. Jezeli wieksza czes¢ znacznika

znajduje sie w niewtasciwym Polu albo nie mozna jednoznacznie okreslié¢, w ktérym Polu

znajduje sie wieksza czesc¢ znacznika, za Zadanie przyznaje sie 0 punktow.

4.5 Zadanie 5 - ,Wypompowanie wody”

Rodzaj Punkty Kryterium

Wynik 0 Niewykgnanie Zadanifa albo zatrzymanie ttoka poza
strefami punktowanymi

Wynik 15 Koncoéwka ttoka znajduje sie w zielonej strefie

Wynik 35 Koncoéwka ttoka znajduje sie w ztotej strefie

Wynik -15 Koncoéwka ttoka znajduje sie w czarnej strefie

Naliczanie: Za Zadanie przyznaje sie jedng wartos¢ odpowiadajgca koncowemu
potozeniu koncéwki ttoka. Wartosci nie sumuja sie. Jezeli koncéwka ttoka znajduje sie na

granicy dwoch stref, przyjmuje sie wartos¢ wtasciwa dla nizej punktowane;j strefy.

4.6 Zadanie 6 —,,0czyszczanie plamy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie doktadnie potowy elementéw
Prég 10 zanieczyszczeh w miejscu docelowym witasciwym dla
danej kategorii
Prég 15 Umieszczenie wiecej niz potowy, lecz nie wszystkich,
elementdéw zanieczyszczen w miejscu docelowym
. Umieszczenie wszystkich elementdéw zanieczyszczen w
Prog 30 ..
miejscu docelowym

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
Liczba elementow zanieczyszczern przygotowanych do Przejazdu jest parzysta.

4.7 Zadanie 7 —,,Budowa watu przeciwpowodziowego”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Prog 15 Zbudowanie stabilnej dwupoziomowej konstrukcji 1+1 z
dwdch klockéw, znajdujacej sie w catosci w Polu budowy
Prog 40 Zbudowanie stabilnej tréjpoziomowej konstrukcji 1+1+1 z
trzech klockow, znajdujacej sie w catosci w Polu budowy

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

4.8 Zadanie 8 — ,,Transport wody”

Rodzaj

Punkty

Kryterium

Prég

0

Niewykonanie Zadania
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Umieszczenie platformy w catosci w Polu B, jezeli piteczka

Prég 5 nie znajduje sie na platformie albo podczas transportu
platforma dotkneta Maty
Umieszczenie platformy w catosci w Polu B wraz z piteczka
Prég 15 znajdujaca sie na platformie, bez kontaktu platformy z Matag

podczas transportu

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

4.9 Zadanie 9 —,,Zaszyfrowana wiadomos¢”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
. Podanie Sedziemu prawidtowej odpowiedzi wynikajacej z
Prég 10 L ‘-
odszyfrowanej wiadomosci
. Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole
Prég 15
poczatkowe
. Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu
Prog 25
docelowym
Przemieszczenie niewtasciwego elementu - za kazdy
Kara -10
element
Umieszczenie niewtasciwego elementu w Polu docelowym
Kara -30 .
—za kazdy element

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiagniety prog, a nastepnie sumuje wszystkie kary

dotyczace niewtasciwych elementéw.

Woczesniejsze przemieszczenie niewtasciwego elementu nie wyklucza podzniejszego

osiggniecia progu 15 lub 25 punktéw. Naliczone kary pozostaje jednak w wyniku Zadania.

4.10 Zadanie 10 - ,,Naprawa rurociggu”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie  prostego fragmentu rurociggu we
Prog 5 wtasciwym miejscu montazowym, jezeli fragment
czesciowo wystaje poza jego granice lub nie jest
prawidtowo osadzony
Prog 10 Prawidtowe osadzenie prostego fragmentu w catosci we
wtasciwym miejscu montazowym
Umieszczenie tuku lub rozgateznika we wtasciwym miejscu
Dodatek +10 monjcazowym, jezgli elemen't czesciowo wystaje poza jggo
granice lub nie jest prawidtowo osadzony - za kazdy
element
Dodatek 15 Pravyi(?i{owe o‘sa.dzenie tuku' lub rozgatez’rﬁka w catosci we
wtasciwym miejscu montazowym - za kazdy element
Prawidtowe osadzenie wszystkich trzech elementéw w
Bonus +10 . o ; .
sposob stabilny i tworzgcy ciggty rurociag
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Limit 50

Maksymalny wynik Zadania po uwzglednieniu progéw,
dodatkdw i bonusu

Naliczanie: Wynik stanowi sume wyniku bazowego, dodatkow i bonusu, jednak nie moze

przekroczy¢ 50 punktéw.

5 Punktacja w kategorii szkot Srednich

5.1 Dodatkowa kara za kontakt transportowanego elementu z Matg

1.

O ile kryteria danego Zadania nie stanowig inaczej, za kazdy transportowany
element Zadania, ktéry podczas transportu dotknie Maty, nalicza sie kare 5
punktéw w ramach wyniku tego Zadania.

Wielokrotny lub ciggty kontakt tego samego elementu z Matg podczas jednego
transportu traktuje sie jako jeden przypadek i powoduje naliczenie jednej kary 5
punktow.

Za transport uznaje sie okres od chwili podjecia elementu przez Robota i
opuszczenia przez element jego potozenia poczatkowego do chwili umieszczenia
go w miejscu docelowym albo utraty elementu przez Robota.

Kara jest naliczana oddzielnie za kazdy transportowany element.

W Zadaniu 8 kontakt platformy z Matg jest uwzgledniony poprzez progi punktowe
wtasciwe dla tego Zadania i nie powoduje naliczenia dodatkowej kary okreslonej w
niniejszym punkcie.

5.2 Zadanie 1 —,,Sonar gtebinowy”

Rodzaj Punkty Kryterium
. Niewykonanie Zadania albo przekroczenie czarno-zottej
Prog 0 L . . ‘x
linii granicznej przez dowolnhg czes¢ Robota
. Pokonanie catego toru z co najmniej jednym kontaktem z
Prog 15 . .
przeszkoda i bez opuszczania wyznaczonego obszaru
Pr6 30 Pokonanie catego toru bez kontaktu z przeszkoda i bez
g opuszczenia wyznaczonego obszaru
Kara -5 Kazdy kontakt z przeszkoda, liczony od drugiego kontaktu
Kara 5 Kazde odrebne najechanie dowolng czescig Robota na
czarno-z6tta linie granicznag bez jej przekroczenia

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prdg, a nastepnie dolicza kary za kontakty

z przeszkodami od drugiego kontaktu oraz za najechania na linie graniczng. Przekroczenie

linii granicznej powoduje przyznanie 0 punktéw za Zadanie. W jednej konfiguracji zadania

moze znajdowac sie maksymalnie 12 min.

5.3 Zadanie 2 —,,Most”

Rodzaj Punkty Kryterium

Prég 0 Niewykonanie Zadania
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Przemieszczenie brakujacego elementu mostu poza jego

Prog 5 strefe poczatkowa

Prog 15 Prgvyidtowe um.ieszczenie brakujgcego elementu mostu w
miejscu montazowym
Nieudana proba przejazdu po prawidtowo zbudowanym

Prog 25 moscie. Caty Robot musi wjecha¢ na most; proba nie moze
obejmowadé zawrdcenia ani cofania.

Prog 40 Przejazd Robota po prawidtowo zbudowanym moscie

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

5.4 Zadanie 3 -, Wybor Sluzy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
Prég 5 Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole 3B
Umieszczenie wtasciwego elementu w Polu 3C o
Prég 10 prawidtowym kolorze, jezeli element nie znajduje sie w nim
w catosci
. Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu 3C o
Prog 15 .
prawidtowym kolorze
Umieszczenie elementu w Polu 3C oznaczonym
Kara -20 . ‘-
niewtasciwym kolorem
Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.
5.5 Zadanie 4 - ,,Hydrometr”
Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
Znacznik przecina granice prawidtowego Pola, przy czym
Prég 10 wieksza czes$¢ znacznika znajduje sie w Polu oznaczonym
prawidtowa liczba
. Umieszczenie znacznika w catosci w Polu oznaczonym
Prog 20

prawidtowa liczba

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog. Jezeli wieksza czes¢ znacznika
znajduje sie w niewtasciwym Polu albo nie mozna jednoznacznie okreslié¢, w ktérym Polu

znajduje sie wieksza czes$¢ znacznika, za Zadanie przyznaje sie 0 punktéw.

5.6 Zadanie 5 -, Wypompowanie wody”

Rodzaj Punkty Kryterium

Wynik 0 Niewykgnanie Zadanifa albo zatrzymanie ttoka poza
strefami punktowanymi

Wynik 15 Koncoéwka ttoka znajduje sie w zielonej strefie

Wynik 35 Koncoéwka ttoka znajduje sie w ztotej strefie

Wynik -15 Koncéwka ttoka znajduje sie w czarnej strefie
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Naliczanie: Za Zadanie przyznaje sie jedng warto$é odpowiadajgcg koncowemu
potozeniu koncéwki ttoka. Wartosci nie sumuja sie. Jezeli koncéwka ttoka znajduje sie na

granicy dwoch stref, przyjmuje sie wartos¢ wtasciwa dla nizej punktowane;j strefy.

5.7 Zadanie 6 —,,0Oczyszczanie plamy”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie doktadnie potowy elementéw
Prég 10 zanieczyszczeh w miejscu docelowym witasciwym dla
danej kategorii
Prég 15 Umieszczenie wiecej niz potowy, lecz nie wszystkich,
elementdéw zanieczyszczen w miejscu docelowym
, Umieszczenie wszystkich elementéw zanieczyszczen w
Prog 30 ..
miejscu docelowym

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

Liczba elementow zanieczyszczern przygotowanych do Przejazdu jest parzysta.

5.8 Zadanie 7 - ,,Budowa watu przeciwpowodziowego”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
. Umieszczenie dolnego elementu konstrukcji w Polu
Prog 5
budowy
Umieszczenie dolnego klocka oraz co najmniej dwdch z
Prég 15 trzech pionowych klockéw sSrodkowego poziomu w
potozeniu zgodnym z oficjalnym wzorem
Umieszczenie wszystkich pieciu klockéw w uktadzie 1+3+1,
Prog 20 jezeli co najmniej jeden klocek nie znajduje sie w catosci w
Polu budowy albo konstrukcja nie spetnia tolerancji
petnego zaliczenia
Zbudowanie stabilnej konstrukcji 1+3+1 zgodnej z
Prég 40 oficjalnym wzorcem, przy czym wszystkie pie¢ klockéw
znajduje sie w catosci w Polu budowy

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

5.9 Zadanie 8 — ,,Transport wody”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie platformy w catosci w Polu B, jezeli piteczka
Prég 5 nie znajduje sie na platformie albo podczas transportu
platforma dotkneta Maty
Umieszczenie platformy w catosci w Polu B wraz z piteczka
Prog 15 znajdujaca sie na platformie, bez kontaktu platformy z Matag
podczas transportu
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Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiggniety prog.

5.10 Zadanie 9 —,,Zaszyfrowana wiadomos¢”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prog 0 Niewykonanie Zadania
. Podanie Sedziemu prawidtowej odpowiedzi wynikajacej z
Prog 10 . ‘-
odszyfrowanej wiadomosci
. Przemieszczenie wtasciwego elementu poza Pole
Prog 15
poczatkowe
. Umieszczenie wtasciwego elementu w catosci w Polu
Prég 25
docelowym
Kara 10 Przemieszczenie niewtasciwego elementu - za kazdy
element
Umieszczenie niewtasciwego elementu w Polu docelowym
Kara -30 .
—za kazdy element

Naliczanie: Przyznaje sie najwyzszy osiagniety prog, a nastepnie sumuje wszystkie kary
dotyczgce niewtasciwych elementéw.

Woczesniejsze przemieszczenie niewtasciwego elementu nie wyklucza pdzniejszego
osiggniecia progu 15 lub 25 punktéw. Naliczone kary pozostaje jednak w wyniku Zadania.

5.11 Zadanie 10 —,,Naprawa rurociggu”

Rodzaj Punkty Kryterium
Prég 0 Niewykonanie Zadania
Umieszczenie  prostego fragmentu rurociggu we
Pr6 5 wtasciwym miejscu montazowym, jezeli fragment
g czesciowo wystaje poza jego granice lub nie jest
prawidtowo osadzony
Pr6 10 Prawidtowe osadzenie prostego fragmentu w catosci we
g wtasciwym miejscu montazowym
Umieszczenie tuku lub rozgateznika we wtasciwym miejscu
Dodatek +10 mon.tazowym, 'Jezgll elemen't czesciowo wystaje poza jggo
granice lub nie jest prawidtowo osadzony - za kazdy
element
Dodatek 15 Pravylgltowe o'sa.dzenle tukL! lub rozga{equka w catosci we
witasciwym miejscu montazowym — za kazdy element
Prawidtowe osadzenie wszystkich trzech elementéw w
Bonus +10 . o ; .
sposob stabilny i tworzgcy ciggty rurociag
- Maksymalny wynik Zadania po uwzglednieniu progow,
Limit 50 o
dodatkow i bonusu

Naliczanie: Wynik stanowi sume wyniku bazowego, dodatkéw i bonusu, jednak nie moze
przekroczy¢ 50 punktéw.
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