Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:
Zadania i parametry techniczne w kategorii szkét srednich

Czas na wykonanie przygotowania przed przejazdem: 2 minuty
Czas na wykonanie wszystkich zadan: 20 minut
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia: 300

1 Zadania

1.1 Charakterystyka kategorii

W Kategorii Konkursowej szkét srednich kazdy Przejazd stanowi jedng ciagta prébe
wykonywania dziesieciu Zadan rozmieszczonych na Macie. Zadania sg inspirowane
tematyka wody, ochrony srodowiska i infrastruktury hydrotechnicznej oraz wymagaja w
szczegblnosci autonomicznej nawigacji, rozpoznawania koloréw i liczby obiektéw,
precyzyjnego transportowania elementéw bez kontaktu z Matg, manipulowania nimi oraz
budowania i naprawiania konstrukgji.

Nazwy Pol, Stref i Obszarow uzywane w opisach Zadan odnoszg sie do oznaczen
przedstawionych na oficjalnej wizualizacji Maty, stanowigcej zatacznik nr 8 do
Regulaminu.

1.2 Przygotowanie i rozpoczecie Przejazdu

1. Przed rozpoczeciem Przejazdu Druzyna umieszcza Robota w catosci w Polu
startowym, wtacza jego zasilanie i przygotowuje wytacznie te elementy, ktérych
ustawienie przez Uczestnikdw jest wyraznie dopuszczone w opisie danego
Zadania.

2. Na przygotowanie Druzyna ma maksymalnie 2 minuty, liczone od komendy
Sedziego. W tym czasie Uczestnicy moga wybrac¢ program, skonfigurowac¢ Robota
oraz skorygowac jego potozenie w granicach Pola startowego.

3. Konfiguracje zmiennych elementéw Zadan sg wybierane przed kazdym
Przejazdem z przygotowanego zestawu rownowaznych wariantéw i ujawniane
Druzynie z chwilg rozpoczecia czasu przygotowania, z wyjatkiem tresci
zaszyfrowanej wiadomosci zwigzanej z Zadaniem 9, ktéra jest przekazywana w
chwili rozpoczecia Przejazdu.

4. Po zakonczeniu przygotowania Lider Druzyny zgtasza gotowos¢ Sedziemu. Pomiar
czasu rozpoczyna sie po komendzie Sedziego, w chwili wykonania przez
wyznaczonego Uczestnika jednej czynnosci uruchamiajacej Robota.

1.3 Zasady wykonywania Zadan

1. Przejazd stanowi jednag ciggta probe obejmujacg wykonywanie Zadan
rozmieszczonych na catej Macie.

2. O ile opis Zadania nie stanowi inaczej, Druzyna moze wybra¢ Zadania, ktore
zamierza wykonad, oraz kolejnos¢ ich wykonywania.
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Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:

Zadania i parametry techniczne w kategorii szkét srednich
Punkty przyznawane sg oddzielnie za wykonanie poszczegélnych Zadan. Wynik
Przejazdu stanowi sume zdobytych punktéw z uwzglednieniem punktéw
czesciowych i kar okreslonych w zatagczniku nr 7 do Regulaminu.
Liczbe Przejazdéw przystugujacych Druzynie oraz sposob ustalania wyniku
klasyfikacyjnego okresla zatgcznik nr 7 do Regulaminu.
Po rozpoczeciu Przejazdu Robot musi dziata¢ w petni automatycznie. Poza Polem
serwisowym zabronione jest sterowanie Robotem oraz przesytanie do niego
polecen, danych lub sygnatéw z urzadzen zewnetrznych, w szczegélnosci za
pomocg przewodu, sieci Wi-Fi, Bluetooth, fal radiowych, podczerwieni albo
innego sposobu komunikaciji.
W trakcie Przejazdu zabrania sie dotykania Robota, poprawiania jego potozenia
oraz ingerowania w jego konstrukcje, wyposazenie, oprogramowanie lub sposéb
dziatania, zwyjatkiem czynnosci wykonywanych w Polu serwisowym zgodnie z pkt.
1.4.
Uczestnicy nie mogg przemieszczaé ani modyfikowaé elementéw Zadan, Maty lub
wyposazenia Stanowiska konkursowego, chyba ze opis danego Zadania wyraznie
na to zezwala.
O ile opis danego Zadania nie stanowi inaczej, podczas transportowania elementu
Zadania element ten nie moze dotyka¢ Maty. Za kazdy transportowany element,
ktéry dotknie Maty, naliczana jest kara okreslona w zatgczniku nr 7 do Regulaminu.
Jezeli punktacja danego Zadania przewiduje odrebny skutek kontaktu elementu z
Matg, stosuje sie zasady wtasciwe dla tego Zadania.

1.4 Korzystanie z Pola serwisowego

1.

W zwyktych warunkach Robot musi samodzielnie i w sposdb automatyczny
wjechac do Pola serwisowego. Czynnosci serwisowe mogag rozpocza¢ sie dopiero
po znalezieniu sie Robota w catosci w granicach Pola serwisowego i uzyskaniu
zgody Sedziego.

Jezeli Robot przewréci sie, ulegnie awarii, zostanie unieruchomiony albo znajdzie
sie w sytuacji uniemozliwiajgcej bezpieczne kontynuowanie Przejazdu, Lider
Druzyny moze zwrdéci¢ sie do Sedziego o zgode na awaryjne przeniesienie Robota
do Pola serwisowego.

Po uzyskaniu zgody Sedziego Uczestnicy moga podnies¢ Robota i przenies¢ go
bezposrednio do Pola serwisowego. Awaryjne przeniesienie nie moze byé
wykorzystywane do zmiany potozenia elementéw Zadan ani uzyskania korzysci
punktowej.

Jezeli w chwili awaryjnego przeniesienia Robot utrzymuje element Zadania,
element ten pozostawia sie w miejscu przerwania Przejazdu. Jezeli nie jest to
mozliwe, Sedzia umieszcza go w ostatnim mozliwym do ustalenia potozeniu.
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Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:

Zadania i parametry techniczne w kategorii szkét srednich
Do Robota znajdujgcego sie w Polu serwisowym mogg podejs¢é wszyscy
Uczestnicy danej Druzyny. Opiekun Druzyny ani inne osoby niebedace
Uczestnikami nie moga wykonywac czynnosci przy Robocie podczas Przejazdu.
W Polu serwisowym Uczestnicy moga zmienia¢ lub ponownie wgrywac
oprogramowanie, zmienia¢ konfiguracje i ustawienia Robota, wykonywaé
naprawy, wymieniac¢ elementy konstrukcyjne, elektroniczne i mechatroniczne oraz
wymienia¢ baterie lub akumulator.
Po zakonczeniu czynnosci serwisowych Uczestnicy moga ponownie ustawié
Robota w wybranym potozeniu i kierunku w granicach Pola serwisowego. Przed
ponownym uruchomieniem Robot musi znajdowac sie w catosciw jego granicach.
Po ponownym uruchomieniu Robot musi samodzielnie opuscié Pole serwisowe i
kontynuowa¢ Przejazd w sposéb w petni automatyczny.
Skorzystanie z Pola serwisowego, w tym awaryjne przeniesienie przeprowadzone
za zgodg Sedziego, nie powoduje odjecia punktow ani zastosowania innej kary.
Pomiar czasu Przejazdu nie jest jednak wstrzymywany.
Podczas wykonywania czynnosci serwisowych Uczestnicy nie moga
przemieszcza¢ ani modyfikowaé elementéw Zadan ani wyposazenia Stanowiska
konkursowego znajdujgcych sie poza Polem serwisowym.
Robot moze korzysta¢ z Pola serwisowego wielokrotnie podczas jednego
Przejazdu.
Jezeli zmiana wykonana w Polu serwisowym moze wptyngé¢ na bezpieczenstwo lub
zgodnos¢ Robota z wymaganiami technicznymi, Sedzia moze uzaleznié zgode na
kontynuowanie Przejazdu od ponownej weryfikacji Robota. Pomiar czasu nie
zostaje wstrzymany.

1.5 Zakonczenie Przejazduiocena

1.

W celu zakonczenia Przejazdu przed uptywem maksymalnego czasu Robot musi
samodzielnie powréci¢ do Pola startowego i znalezé sie w catosci w jego
granicach, tacznie ze wszystkimi wysunietymi lub roztozonymi elementami
konstrukcyjnymi.

Lider Druzyny zgtasza Sedziemu zamiar zakonczenia Przejazdu. Pomiar czasu
zostaje zatrzymany w chwili, w ktorej Sedzia stwierdzi, ze Robot znajduje sie w
catosci w Polu startowym.

Samo przejechanie Robota przez Pole startowe podczas wykonywania Zadan nie
powoduje zakonczenia Przejazdu, jezeli Lider Druzyny nie zgtosit zamiaru jego
zakonczenia.

Jezeli Robot nie powréci w catosci do Pola startowego przed uptywem
maksymalnego czasu, Przejazd koriczy sie automatycznie po uptywie 20 minut.
Przejazd moze zosta¢ przerwany przez Sedziego przed uptywem maksymalnego
czasu, jezeli dalsze dziatanie Robota stwarza zagrozenie dla osdb, mienia lub
Stanowiska konkursowego.

Strona3z16



Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:
Zadania i parametry techniczne w kategorii szkét Srednich
6. Po zakonczeniu Przejazdu Uczestnicy nie moga dotyka¢ Robota ani elementéw
Zadan do czasu zakonczenia oceny przez Sedziego.
7. O ile opis Zadania lub zatgcznik nr 7 nie stanowig inaczej, ocenie podlega stan
Robota i elementdw Zadan istniejacy w chwili zakonczenia Przejazdu.
8. Szczegodtowe kryteria przyznawania punktéw, punkty czesciowe, kary oraz zasady
klasyfikacji okresla zatgcznik nr 7 do Regulaminu.

1.6 Zestawienie zadan

Nr Nazwa Zadania Maksymalna liczba punktow
1 Sonar gtebinowy 30
2 Most 40
3 Wybdr sluzy 15
4 Hydrometr 20
5 Wypompowanie wody 35
6 Oczyszczanie plamy 30
7 Budowa watu przeciwpowodziowego 40
8 Transport wody 15
9 Zaszyfrowana wiadomos¢é 25
10 Naprawa rurociggu 50

1.6.1 Zadanie 1 - ,Sonar gtebinowy”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 30

Cel: Przejazd Robota przez wyznaczony tor z Pola A do Pola B, z ominieciem przeszkdd i
bez opuszczania granic toru.

Ustawienie poczatkowe: Przeszkody sg ustawiane wytacznie w oznaczonych
lokalizacjach. Konfiguracja jest wybierana z przygotowanego zestawu réwnowaznych
wariantéw i ujawniana Druzynie wraz z rozpoczeciem czasu przygotowania.

Przebieg: Robot wjezdza do Pola A, pokonuje tor i kieruje sie do Pola B. Czarno-zétta linia
wyznacza granice toru.

Warunki zaliczenia i oceny: Robot przekracza w catosci Pole B. Kontakt Robota z
przeszkoda, najechanie na linie graniczna albo jej przekroczenie sg oceniane zgodnie z
zatgcznikiemnr7.

Dodatkowe zasady: Liczbe przeszkdd, liczbe dostepnych lokalizacji, wymiary przeszkéd
oraz doktadng definicje przekroczenia granicy okres$lajg parametry techniczne i zatgcznik
nr7.

1.6.2 Zadanie 2 - ,,Most”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 40

Cel: Przetransportowanie jednego brakujgcego elementu mostu do miejsca
montazowego, zbudowanie przejezdnej konstrukcji oraz przejazd Robota przez most.
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Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:

Zadania i parametry techniczne w kategorii szkét Srednich

Ustawienie poczatkowe: Jeden ruchomy element mostu znajduje sie w Strefie 2B, a dwa
state fragmenty mostu sg ustawione w Obszarze montazowym A.

Przebieg: Robot transportuje brakujgcy element do Strefy 2A, osadza go pomiedzy
statymi fragmentami mostu, a nastepnie przejezdza po zbudowanej konstrukcji.

Warunki zaliczenia i oceny: Ruchomy element znajduje sie we wtasciwym miejscu
montazowym, most tworzy ciggtg i stabilng konstrukcje, a Robot przejechat po nim w
catosci na drugg strone. Konstrukcja nie moze sie rozsungé, przewréci¢ ani ulec
uszkodzeniu do chwili potwierdzenia osiggniecia danego progu punktowego przez
Sedziego.

Dodatkowe zasady: Sposdb przyznawania punktéw czesciowych za prawidtowe
umieszczenie elementu oraz za przejazd przez most okresla zatgcznik nr 7.

1.6.3 Zadanie 3 - ,,Wybor sluzy”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 15

Cel: Rozpoznanie koloru w Polu 3A decyzyjnym, pobranie elementu z odpowiadajgcego
mu Pola 3B i przetransportowanie go do Pola 3C oznaczonego tym samym kolorem.

Ustawienie poczatkowe: W Polu 3A decyzyjnym umieszczony jest jeden z
dopuszczonych koloréw. Na Macie znajdujg sie odpowiadajgce im Pola 3C oraz element
przeznaczony do transportu w Polu 3B.

Przebieg: Robot odczytuje kolor, pobiera element z Pola 3B i transportuje go do
wtasciwego Pola 3C o tym samym kolorze, ktory zostat odczytany w Polu 3A.

Warunki zaliczenia i oceny: Wtasciwy element znajduje sie w catosci w Polu 3C
oznaczonym kolorem zgodnym z Polem decyzyjnym. Umieszczenie elementu w Polu 3C o
innym kolorze jest oceniane jako btedne wykonanie.

Dodatkowe zasady: Liste dopuszczalnych koloréw, ich wzorce oraz wymiary POl i
elementow okreslajg parametry techniczne.

1.6.4 Zadanie 4 — ,Hydrometr”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 20
Cel: Okreslenie liczby elementdw rozmieszczonych w Strefie 4A i przetransportowanie

znacznika z Strefy 4B do Pola oznaczonego wtasciwg liczbg w tablicy dostaw znajdujgca
sie pod Strefg 4B.

Ustawienie poczatkowe: Strefa 4A zawiera od 1 do 10 elementdw rozmieszczonych w
statych, oznaczonych lokalizacjach. W Strefie 4B znajdujg sie Pola oznaczone liczbami
odpowiadajgcymi mozliwym wynikom.
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Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:
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Przebieg: Robot zlicza elementy, pobiera znacznik z Strefy 4B i umieszcza go w Polu

oznaczonym liczbag odpowiadajacg wynikowi zliczenia.

Warunki zaliczenia i oceny: Znacznik znajduje sie w catosci w Polu oznaczonym
prawidtowa liczba. Umieszczenie znacznika w innym Polu jest oceniane jako btedne
wykonanie.

Dodatkowe zasady: Dopuszczalne warianty liczby i rozmieszczenia elementéw sag
wybierane przed kazdym Przejazdem z zestawu réwnowaznych konfiguraciji.

1.6.5 Zadanie 5 - ,Wypompowanie wody”

Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 35
Cel: Wcisniecie ttoka do mozliwie najwyzej punktowanej strefy oznaczonej na miarce.

Ustawienie poczatkowe: Ttok znajduje sie w pozycji poczatkowe] okreslonej w
parametrach technicznych. Obok niego znajduje sie miarka z oznaczonymi strefami:
ztota, zielong i czarna.

Przebieg: Robot naciska ttok, kontrolujac jego konncowe potozenie wzgledem miarki.

Warunki zaliczenia i oceny: Koncéwka ttoka pozostaje stabilnie w osiggnietym potozeniu
do chwili potwierdzenia osiggniecia danego progu punktowego przez Sedziego. Strefy sg
punktowane zgodnie z zatgcznikiem nr 7.

Dodatkowe zasady: Sposéb oceny potozenia na granicy dwodch stref oraz wymiary stref
okreslajg parametry techniczne i zatgcznik nr 7.

1.6.6 Zadanie 6 —,,Oczyszczanie plamy”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 30

Cel: Usuniecie elementow symbolizujgcych zanieczyszczenia ze Strefy zanieczyszczen i
umieszczenie ich w kontenerze znajdujacym sie w Strefie utylizacji.

Ustawienie poczatkowe: Elementy znajduja sie w oznaczonych miejscach Strefy
zanieczyszczen (Strefa 6A). W Strefie utylizacji (Strefa 6B) znajduje sie kontener otwarty
od gory.

Przebieg: Robot zbiera elementy ze Strefy zanieczyszczen i transportuje je do kontenera
w Strefie utylizaciji.

Warunki zaliczenia i oceny: Punkty przyznawane sg za elementy usuniete ze Strefy
zanieczyszczeh i umieszczone w catosci wewnatrz kontenera. Zaden punktowany
element nie moze wystawaé poza jego obrys w sposdb okreslony w zatgczniku nr 7.

Dodatkowe zasady: Liczbe, wymiary i dopuszczalne warianty rozmieszczenia elementow
oraz wymiary i potozenie kontenera okreslaja parametry techniczne.
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1.6.7 Zadanie 7 — ,Budowa watu przeciwpowodziowego”
Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 40

Cel: Zbudowanie w wyznaczonym Polu stabilnej, tréjpoziomowej konstrukcji z pieciu
klockéw, zgodnej z oficjalnym wzorcem dla tej kategorii.

Ustawienie poczatkowe: Pie¢ klockow znajdujag sie w Strefie 7A, a Pole budowy jest
wskazane na oficjalnej wizualizacji Maty oznaczone jako Strefa 7B.

Przebieg: Robot ustawia jeden klocek poziomo jako dolny poziom konstrukciji, trzy klocki
pionowo obok siebie jako poziom srodkowy oraz jeden klocek poziomo jako poziom gorny.

Warunki zaliczenia i oceny: Wszystkie pieé¢ klockéw tworzy konstrukcje w uktadzie
1+3+1, znajduje sie w granicach Pola budowy i pozostaje stabilne do chwili potwierdzenia
osiggniecia danego progu punktowego przez Sedziego.

Dodatkowe zasady: Wymiary klockéw, tolerancje ustawienia i wzorzec konstrukcji
okreslajg parametry techniczne oraz oficjalna wizualizacja.

1.6.8 Zadanie 8 — ,,Transport wody”

Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 15

Cel: Przetransportowanie platformy z piteczka pingpongowa z Pola 8A do Pola 8B bez
utraty piteczki i bez kontaktu platformy z Mata.

Ustawienie poczatkowe: Platforma bez rantu znajduje sie w Polu 8A, a piteczka
pingpongowa jest umieszczona w ozhaczonym miejscu na platformie.

Przebieg: Robot podejmuje platforme i transportuje ja do Pola 8B. Piteczka moze
przemieszcza¢ sie po powierzchni platformy, lecz nie moze z niej wypas¢. Podczas
transportu zadna czes$¢ platformy nie moze dotkngé¢ Maty.

Warunki zaliczenia i oceny: Platforma znajduje sie w catosci w Polu 8B, piteczka
pozostaje na platformie do chwili potwierdzenia osiggniecia danego progu punktowego
przez Sedziego, a podczas transportu platforma nie dotkneta Maty.

Dodatkowe zasady: Kontakt platformy z Matg oraz wypadniecie piteczki sg oceniane
zgodnie z zatgcznikiem nr 7.

1.6.9 Zadanie 9 - ,Zaszyfrowana wiadomosc¢”

Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 25

Cel: Odszyfrowanie wiadomosci przekazanej Druzynie w chwili rozpoczecia Przejazdu,
ustalenie prawidtowej odpowiedzi, wybranie odpowiadajgcego jej elementu

znajdujacego sie na Macie oraz przetransportowanie go przez Robota do wyznaczonego
Pola docelowego.
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Ustawienie poczatkowe: W Strefie 9A Maty znajduja sie elementy reprezentujace

mozliwe odpowiedzi. Tres¢ zaszyfrowanej wiadomosci nie jest znana Druzynie przed

rozpoczeciem Przejazdu. Wiadomos¢ jest wybierana przed kazdym Przejazdem z

przygotowanego przez Organizatora zestawu wariantéw o porownywalnym poziomie
trudnosci, dostosowanym do Kategorii Konkursowej szkét Srednich.

Przebieg:

1. Tres¢ zaszyfrowanej wiadomosci jest przekazywana Druzynie w chwili rozpoczecia
Przejazdu.

2. Druzyna moze rozpoczagé analizowanie i odszyfrowywanie wiadomosci
bezposrednio po jej otrzymaniu. Czas przeznaczony na rozwigzanie wiadomosci
jest wliczany do catkowitego czasu Przejazdu.

3. Robot moze w dowolnym momencie Przejazdu samodzielnie wjechaé do Pola
serwisowego i pozosta¢c w nim podczas analizowania i odszyfrowywania
wiadomosci przez Druzyne.

4. Po ustaleniu prawidtowej odpowiedzii uzyskaniu zgody Sedziego Uczestnicy moga
w Polu serwisowym wybra¢ wczesniej przygotowany program, zmienic
konfiguracje lub ustawienia Robota, zmieni¢ lub ponownie wgraé jego
oprogramowanie oraz ponownie ustawi¢ Robota w wybranym potozeniu i kierunku
w granicach Pola serwisowego.

5. Przed ponownym uruchomieniem Robot musi znajdowa¢ sie w catosci w
granicach Pola serwisowego.

6. Po ponownym uruchomieniu Robot musi samodzielnie opuscié Pole serwisowe,
wybra¢ wtasciwy element i przetransportowaé go do wyznaczonego Pola
docelowego.

7. Pomiar czasu Przejazdu nie jest zatrzymywany podczas odszyfrowywania
wiadomosci ani wykonywania czynnosci przy Robocie w Polu serwisowym.

Dozwolone pomoce: Podczas odszyfrowywania wiadomosci Uczestnicy moga korzystacé
z papieru, przyboréw do pisania oraz materiatdw przekazanych przez Organizatora. W
Polu serwisowym dopuszcza sie korzystanie z komputera lub innego urzadzenia
niezbednego wytgcznie do konfiguracji i programowania Robota, pod warunkiem
wytgczenia dostepu do internetu i zdalnych ustug.

Zabronione dziatania: Zabronione jest korzystanie z internetu, narzedzi
wykorzystujgcych sztuczna inteligencje, komunikatoréw internetowych lub zdalnych
ustug obliczeniowych, kontaktowania sie z osobami spoza Druzyny, uzyskiwania pomocy
od Opiekuna Druzyny, Widzow lub innych osob oraz przesytania do Robota polecen lub
danych, gdy znajduje sie on poza Polem serwisowym. Opiekun Druzyny nie moze
uczestniczy¢ w odszyfrowywaniu wiadomosci ani podpowiadac¢ Uczestnikom sposobu jej
rozwigzania.
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Zatagcznik nr 6 do Regulaminu Konkursu RoboQuest:
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Warunki zaliczenia i oceny: Za prawidtowe wykonanie Zadania uznaje sie odszyfrowanie

wiadomosci, wybranie elementu stanowigcego wtasciwg odpowiedz oraz umieszczenie

go przez Robota w wyznaczonym miejscu docelowym. Druzyna moze w dowolnym

momencie Przejazdu podaé¢ Sedziemu ustalong odpowiedz. Podanie prawidtowej

odpowiedzi moze stanowi¢ podstawe do przyznania punktéw czesciowych zgodnie z
zatagcznikiem nr 7.

Dodatkowe zasady:

1. Wybranie, przemieszczenie lub umieszczenie w Polu docelowym niewtasciwego
elementu jest oceniane zgodnie z zasadami punktacji okreslonymi w zatgczniku nr
7 do Regulaminu.

2. Skorzystanie z Pola serwisowego w celu wybrania, zmiany lub wgrania programu
nie powoduje odjecia punktow.

3. Rozwigzywanie wiadomosci przez Druzyne nie zwalnia Robota z obowigzku
dziatania w sposdb automatyczny poza Polem serwisowym.

4. Mozliwos¢é poprawienia btednie wybranej odpowiedzi przed zakonhczeniem
Przejazdu oraz sposdb przyznawania punktdw czesciowych okresla zatgcznik nr 7
do Regulaminu.

1.6.10 Zadanie 10 - ,,Naprawa rurociggu”

Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w zadaniu: 50

Cel: Przetransportowanie brakujgcych elementéw rurociggu i prawidtowe uzupetnienie
istniejgcych konstrukciji.

Ustawienie poczatkowe: W Polach 10A, 10B, 10C odbidr znajduja sie trzy brakujgce
elementy rurociggu: jeden prosty fragment, jeden tuk oraz jeden rozgateznik. W Polach
10A, 10B, 10C znajduja sie trzy odpowiadajgce elementom miejsca montazowe.

Przebieg: Robot transportuje brakujace elementy z P6L 10A, 10B, 10C odbiér do P6L 10A,
10B, 10C i osadza kazdy z nich we wtasciwym miejscu montazowym.

Warunki zaliczenia i oceny: Wszystkie wymagane elementy sg prawidtowo osadzone,
stabilne i tworzg ciggte potaczenia z pozostatymi fragmentami rurociggu.

Dodatkowe zasady: Elementy nie mogg pozosta¢ luzno utozone, niedopasowane ani
ustawione pod niewtasciwym kagtem. Liczbe elementdw, ich wymiary, tolerancje i sposob
montazu okreslajg parametry techniczne i oficjalna wizualizacja. Sposéb przyznawania
punktéw czesciowych okresla zatgcznik nr 7.
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2 Parametry techniczne

2.1 Wymagania dotyczgce Robota

Przejazdu

Parametr Wartos¢ / wymaganie
Maksymalne wymiary w konfiguracji 20x20x30 cm
startowej
Maksymalna masa 5kg
Zwiekszenie wymiardw po rozpoczeciu Dopuszczalne

Oznakowanie

Identyfikator o wymiarach 30x20 mm
nadany przez Organizatora, umieszczony
w widocznym miejscu. Naklejany w
punkcie rejestracji w dniu konkursu

Bezpieczenstwo

Robot nie moze zawieraé ostrych,
goragcych, tatwopalnych lub innych
niebezpiecznych elementéw ani
wykorzystywac¢ otwartego ognia, cieczy
lub substancji mogacych uszkodzi¢ Mate.

2.2 Parametry Maty i Pél

Parametr

Wartosé

Wymiary Maty

3500x1500 mm

Wymiary Pola startowego 300x300 mm
Wymiary Pola serwisowego 300x300 mm
2.3 Parametry elementow Zadan
2.3.1 Pole startowe i Pole serwisowe
Wartosc¢ /
Parametr . Komentarz
wymaganie
Wymiary Pola startowego (300 x 300 mm Wymiar obejmuje rame Pola startowego

. Pole startowe i
Funkcja Pola startowego .
Pole serwisowe

To samo pole petni obie funkcje

Maksymalne wymiary W obrebie Pola

robota w Polu serwisowym|serwisowego

Robot wraz ze wszystkimi elementami

musi w catosci miesci¢ sie obszarze pola
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2.3.2 Zadanie 1 - ,Sonar gtebinowy”

Wartosc¢ / ; .

Parametr . Sposob pomiaru / warunek
wymaganie

Szerokos$¢ obszaru . ) . .
600 mm Wymiar nie obejmuje linie granicy

Zadania

Granica obszaru

Z6tto-czarna linia

Robot nie moze najechac na linie ani
przekroczyc jej granicy

Podstawa miny Koto @40 mm Wymiar podstawy miny
Maksymalny wymiar miny ) o .
. i Koto @72 mm Wymiar obejmuje elementy wystajace
W rzucie z gory
Odlegtos¢ miedzy minami 990 Odlegtos¢ liczona jest miedzy
mm

— poziomo krawedziami podstawy min
Odlegtos¢ miedzy minami Odlegtosc¢ liczona jest miedzy

234 mm

— pionowo

krawedziami podstawy min

Rozmieszczenie min

Zgodnie z oficjalng
wizualizacjg Maty

Miny umieszczane wytgcznie w
wyznaczonych lokalizacjach

Liczba min w konfiguracji

Maksymalnie 12
sztuk

W jednej konfiguracji zadania moze
znajdowac sie maksymalnie 12 min

2.3.3 Zadanie 2 - ,Most”

Wartosc¢ / 3 .
Parametr . Sposob pomiaru / warunek
wymaganie
Liczba stref 2 STREFA 2A oraz STREFA 2B
STREFA 2A 220 x 220 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
STREFA 2B 220 x 220 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Liczba najazdow 2 Znajduja sie przy STREFIE 2A
Wymiary pojedynczego . . .
i 100 x 220 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
najazdu
. Most powinien miesci¢ sie w
Wymiary mostu 220 x 220 mm

okreslonych wymiarach STREFY 2B

Rozmieszczenie
elementéw mostu

Zgodnie z oficjalng
wizualizacjg Maty

Wizualizacja okresla lokalizacje
elementéw
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2.3.4 Zadanie 3 -,Wybor Sluzy”

Wartosc¢ / . .
Parametr . Sposob pomiaru / warunek
wymaganie
Pole decyzyjne stuzgce do odczytu
Pole 3A Koto @80 mm
koloru
Element wyboru koloruw |Koto @80 mm, Element umieszczony w Pole 3A, stuzacy

Pole 3A

wysokos$¢é 3 mm

do odczytu koloru

Kolor zielony

#B8F1CC

Kolor przypisany do jednej z mozliwych
odpowiedzi

Kolor czerwony

#F16D7A

Kolor przypisany do jednej z mozliwych
odpowiedzi

Pole 3B

W Polu startowym

Miejsce pobrania elementu
przeznaczonego do transportu

Liczba P6L 3C 2 Dwa identyczne pola
Wymiary Pole3C 30x30mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Element do odstawienia - .

30 x 30 mm Wymiar podstawy elementu

podstawa

Funkcja Pole 3C

Odstawienie
elementu

Element odpowiadajacy kolorowi
odczytanemu w Polu 3A

Rozmieszczenie
elementow

Zgodnie z oficjalng
wizualizacjg Maty

2.3.5 Zadanie 4 - ,Hydrometr”

STREFIE 4A

Wartosc¢ / . .
Parametr . Sposob pomiaru / warunek
wymaganie
STREFA 4A 739 x 748 mm Wymiar obejmuje linie graniczna
Srednica znacznika @20 mm Wymiar mierzony w rzucie z gory
Wysokos$é znacznika 40 mm Wymiar pionowy
L Odlegtos¢ mierzona pomiedzy
Odlegtos¢ miedzy L . .
] . . 250 mm krawedziami podstaw sgsiednich
znacznikami - poziomo L
znacznikéw
L Odlegtosé mierzona pomiedzy
Odlegtos¢ miedzy _ . .
] S 250 mm krawedziami podstaw sgsiednich
znacznikami - pionowo o
znacznikéw
Liczba znacznikow w . Liczba znacznikdw zalezy od konfiguracji
Zmienna

danego Przejazdu

Pole wskazania wyniku

Tablica dostaw

Miejsce przeznaczone do wskazania
prawidtowej liczby znacznikéw
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Znacznik wskazujacy

Znacznik nalezy umiesci¢ w Tablicy
dostaw, obok pola odpowiadajgcego

. @20 mm . e Lo
wynik prawidtowej liczbie znacznikdw, jego
umiejscowienie jest w Strefie 4B
L Zgodnie z oficjalng |Oficjalna wizualizacja okresla doktadne
Lokalizacja Strefy 4B

wizualizacjg Maty

potozenie i rozmieszczenie Strefy

2.3.6 Zadanie 5-,Wyp

ompowanie wody”

Wartos¢ /
Parametr wymaganie Sposob pomiaru / warunek
Pole ustawienia obudowy
ttoka 250 x 50 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Obudowa ttoka 250 x 50 mm Wymiary odpowiadajg wymiarom pola
Dtugos¢ ttoka 305 mm Wymiar catkowity ttoka
Maksymalne wychylenie Mierzone od konca obudowy do konca
ttoka 530 mm ttoka

Rozmieszczenie stref na
miarce

Zgodnie z oficjalng

wizualizacjg Maty

Wizualizacja okresla potozenie stref

2.3.7 Zadanie 6 —,,Oczyszczanie plamy”

Parametr

Wartos¢ /
wymaganie

Sposéb pomiaru / warunek

Pojemnik przeznaczony do odktadania

Pole odktadania plam Lejw STREFA6B |elementdéw symbolizujgcych plamy oleju
Podstawa leja @40 mm Wymiar mierzony w dolnej czesci leja
Gorna srednica leja @100 mm Wymiar mierzony w gérnej czesci leja
Wysokos¢ leja 120 mm Wymiar pionowy

Ksztatt plam oleju

Nieregularny

Plamy moga miec¢ nieregularny ksztatt

Maksymalny wymiar

Maksymalny wymiar mierzony w rzucie z

pojedynczej plamy 40 x40 mm gory

Plamy znajdujg sie w lokalizacjach

oznaczonych na oficjalnej wizualizacji
Lokalizacja plam STREFA 6A Maty

Liczba plam zalezy od konfiguracji
Liczba plam Od4do8 Zadania
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2.3.8 Zadanie 7 — ,Budowa watu przeciwpowodziowego”

Wartos¢ /
Parametr wymaganie Sposob pomiaru / warunek
Obszar przeznaczony do przygotowania
STREFA 7A 300 x 200 mm elementéw
Przygotowanie Uczestnicy moga dowolnie rozmieszczaé
Funkcja STREFY 7A elementéw elementy w granicach STREFY 7A

Ograniczenie
rozmieszczenia w
STREFIE 7A

Wszystkie elementy muszg miesci¢ sie w
STREFIE 7A

Uktadanie elementéw
jeden na drugim

Niedozwolone

Elementdéw nie mozna uktadac w stos

Finalna konstrukcja w
STREFIE 7A

Niedozwolona

STREFA 7A stuzy wytacznie do
przygotowania elementéw

Liczba elementéw
konstrukcji

Konstrukcja sktada sie z pieciu elementéw
tworzacych trzy poziomy w uktadzie 1 + 3 +
1

Pierwszy poziom -
element podstawy

200 x 50 x 30 mm

Podstawa konstrukcji; 200 x 50 mm -
wymiary podstawy, 30 mm — wysokos¢é

Drugi poziom - element 1

28 x 38 x 80 mm

Wymiary podstawy: 28 x 38 mm;
wysokosé: 80 mm

Drugi poziom —element 2

38 x48 x 80 mm

Wymiary podstawy: 38 x 48 mm;
wysokosé: 80 mm

Drugi poziom - element 3

18 x 38 x 80 mm

Wymiary podstawy: 18 x 38 mm;
wysokosé: 80 mm

Trzeci poziom — element

200 x 50 x 30 mm

Wymiary podstawy: 200 x 50 mm;
wysokosé: 30 mm

STREFA 7B

200 x 50 mm

Pole przeznaczone do wykonania finalnej
konstrukcji

Sposodb utozenia
elementéw

Uktad 1+ 3 +1

Elementy nalezy utozy¢ w okreslony

spos6b w STREFIE 7B

2.3.9 Zadanie 8 — ,,Transport wody”

Wartos¢ /
Parametr wymaganie Sposob pomiaru / warunek
Pole 8A Koto @70 mm Srednica obejmuje linie obwodowa
Pole 8B Koto @70 mm Srednica obejmuje linie obwodowa
Platforma transportowa —
srednica @70 mm Wymiar zewnetrzny platformy
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Platforma transportowa —

Element transportowany

pingpongowa

wysokos$é 20 mm Wymiar pionowy
Lokalizacja platformy Pole 8A Platforma znajduje sie w Polu 8A
Piteczka Piteczka jest transportowana na

platformie

Warunek transportu
piteczki

Piteczka musi
pozostac na
platformie

Podczas wykonywania zadania piteczka
nie moze spas¢ z platformy

Lokalizacja elementu

Zgodnie z oficjalng

Doktadng lokalizacje okresla oficjalna

transportowanego wizualizacjg Maty |wizualizacja Maty
2.3.10 Zadanie 9 - ,,Zaszyfrowana wiadomos¢”

Wartosc¢ /
Parametr wymaganie Sposob pomiaru / warunek
STREFA 9A 6 pol odpowiedzi |[Strefa zawiera mozliwe odpowiedzi
Liczba po6l odpowiedzi 6 —
Wymiary pojedynczego
pola odpowiedzi 50 x 50 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Wymiary podstawy
elementéw odpowiedzi 50 x 50 mm Wymiar podstawy kazdego elementu

POLE 9B

W Polu startowym

Pole wyznacza obszar docelowy dla
dostarczenia prawidtowej odpowiedzi

Miejsce dostarczenia
prawidtowego elementu

Pole startowe

Robot musi dostarczy¢ prawidtowy
element do Pola startowego

Potozenie prawidtowego

elementu po dostarczeniu

Dowolne miejsce
w Polu startowym

2.3.11 Zadanie 10 - ,,Naprawa rurociggu”

Wartos¢ /
Parametr wymaganie Sposob pomiaru / warunek
Liczba p6l odbioru 3 Trzy obszary odbioru elementéw
Liczba pél dostarczenia |3 Trzy odpowiadajace pola dostarczenia
Zasada Odpowiadajgce sobie pola maja takie
przyporzadkowania — same wymiary
Pole 10A 150 x 80 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Pole 10B 150 x 150 mm Wymiar obejmuje linie obramowania
Pole 10C 150 x 115 mm Wymiar obejmuje linie obramowania

Rozmieszczenie pol

Zgodnie z oficjalng
wizualizacjg Maty
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Przyporzadkowanie Zgodnie z oficjalng
elementéw wizualizacjg Maty |—
Potozenie elementéw po |Zgodne z liniami na|Elementy powinny miescié sie w
dostarczeniu Macie granicach wyznaczonych pol
Jedna spodjna Poszczegdlne elementy rur musza
Konstrukcja rurociggu konstrukcja tworzy¢ jedng potaczong konstrukcje
Zgodnie z
Prawidtowe osadzenie oznaczeniamina |Elementy powinny byé¢ ustawione
elementéw Macie zgodnie z wyznaczonymi liniami
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