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Regulamin Konkursu RoboQuest

81. Definicje

Konkurs, Wydarzenie — RoboQuest.

Teren Wydarzenia — obiekt, w ktérym odbywa sie Konkurs.

Organizator — Politechnika Biatostocka, posiadajgca osobowos$¢ prawng i bedgca formalnym
organizatorem Konkursu.

Zesp6t Organizacyjny — zesp6t tworzony przez przedstawicieli Wydziatu Mechanicznego PB,
Kota Naukowego Alios WM PB oraz Akademickiego Liceum Ogoélnoksztatcgcego Politechniki
Biatostockiej, realizujgcy zadania powierzone przez Organizatora zwigzane z przygotowaniem
i przeprowadzeniem Konkursu.

PB - Politechnika Biatostocka.

ALO PB - Akademickie Liceum Ogoélnoksztatcgce Politechniki Biatostockiej.

Uczestnik — osoba biorgca czynny udziat w Konkursie.

Druzyna - zesp6t sktadajacy sie z co najmniej jednego Uczestnika.

Lider Druzyny - Uczestnik wyznaczony przez pozostatych cztonkéw Druzyny do
reprezentowania jej podczas Konkursu i kontaktu z Sedziami.

. Opiekun Druzyny - petnoletnia osoba wspierajgca Uczestnikdw w przygotowaniu do

Konkursu, w szczegélnosci w zakresie organizacyjnym, technicznym lub merytorycznym,
wskazana w Zgtoszeniu jako osoba odpowiedzialna za kontakt z Organizatorem oraz
sprawowanie biezgcej opieki nad Druzyng podczas Wydarzenia. Opiekun Druzyny nie musi
by¢ nauczycielem, pracownikiem szkoty ani posiada¢ wyksztatcenia technicznego.

Widz - osoba przebywajgca na Terenie Wydarzenia w charakterze publicznosci, niebedaca
Uczestnikiem, Opiekunem Druzyny, Sedzig ani cztonkiem Zespotu Organizacyjnego.

Robot - zarejestrowana przed Konkursem konstrukcja mechatroniczna, ktérej dopuszczalny
sposob sterowania i dziatania okresla zatgcznik wtasciwy dla danej Kategorii Konkursowe;j.

. Zgtoszenie — formularz rejestracyjny Druzyny przestany Organizatorowi za posrednictwem

strony internetowej Konkursu.

Pole startowe — oznaczony na Macie obszar z napisem START, w ktérym Robot jest ustawiany
przed rozpoczeciem Przejazdu i do ktérego musi powréci¢ w catosci w celu wczesniejszego
zakoniczenia pomiaru czasu, o wymiarach okreslonych w odpowiednim zatgczniku
technicznym.

Pole serwisowe — wyznaczony na Macie obszar oznaczony napisem SERWIS, w ktorym
podczas Przejazdu dozwolone jest wykonywanie czynnosci przy Robocie w zakresie
okreslonym w zasadach wtasciwej Kategorii Konkursowej.

Mata, plansza — powierzchnia konkursowa, na ktérej oznaczono Pola, Strefy oraz obszary
zwigzane z wykonywaniem Zadan.

Stanowisko konkursowe — Mata wraz z elementami Zadan, wyposazeniem technicznym oraz
urzadzeniami wykorzystywanymi do przeprowadzenia i oceny Przejazdu.

Zadanie - okreslone dziatanie lub zestaw dziatan, ktére Robot powinien wykonac¢ na
przypisanej Macie, zgodnie z zasadami, wymaganiami technicznymi oraz kryteriami punktacji
okreslonymi w odpowiednich zatgcznikach do Regulaminu.

Przejazd - pojedyncza préba wykonania Zadanh przez Robota, przeprowadzana zgodnie z
zasadami okreslonymi w Regulaminie i odpowiednich zatacznikach.

Strefa z ograniczonym dostepem - specjalnie wyznaczony teren, oznaczony znakami
ograniczonego dostepu.

Strefa serwisowa —wyznaczony przez Organizatora obszar przeznaczony dla Druzyn, w ktérym
pomiedzy Przejazdami dozwolone jest wykonywanie napraw, czynnosci konserwacyjnych
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oraz modyfikacji Robotdw, z zastrzezeniem obowigzku ponownej weryfikacji technicznej w
przypadkach okreslonych w Regulaminie.

Strefa techniczna - wyznaczony przez Organizatora obszar przeznaczony do obstugi
technicznej Konkursu, dostepny wytacznie dla oséb upowaznionych.

Punkt Rejestracji - wyznaczone przez Organizatora miejsce, w ktéorym w dniu Konkursu
potwierdzana jest obecnos$¢ Druzyny i przeprowadzana jest weryfikacja techniczna Robotow.
Sedzia - osoba wyznaczona przez Organizatora do nadzorowania przebiegu oraz oceny
wykonania Zadan i Przejazdéw.

Sedzia Gtéwny — Sedzia wyznaczony przez Organizatora do nadzorowania pracy pozostatych
Sedziéw oraz rozstrzygania spraw spornych w zakresie okreslonym w Regulaminie.

Kategoria Konkursowa —wyodrebniona grupa Druzyn rywalizujgcych w Konkursie, ustalona na
podstawie kategorii wiekowej Uczestnikow.

. Tryb Konkursowy — sposdb przeprowadzenia rywalizacji obejmujgcy klasyfikacje Druzyn oraz

przyznanie miejsc, tytutow i nagréd zgodnie z Regulaminem.

Tryb Pokazowy - sposéb przeprowadzenia rywalizacji bez przyznawania miejsc, tytutoéw i
nagréd, w ktédrym Przejazdy Druzyn oraz uzyskane wyniki maja charakter prezentacyjny i
informacyjny.

Protest — zgtoszone przez Lidera Druzyny zastrzezenie dotyczgce przebiegu Przejazdu, wyniku
Przejazdu, sposobu przyznawania punktéw, klasyfikacji Druzyn albo decyzji, dziatania lub
zaniechania Sedziego.

Komisja Protestowa — zesp6t os6b powotany przez Organizatora do rozpatrywania Protestéw
w przypadkach okreslonych w Regulaminie.

Dogrywka — dodatkowy Przejazd przeprowadzany w celu rozstrzygniecia remisu pomiedzy
Druzynami.

§2. Postanowienia ogélne

Niniejszy Regulamin Konkursu RoboQuest okresla ogdlne zasady Wydarzenia.
Organizatorem Konkursu jest Politechnika Biatostocka.

Za organizacyjne przygotowanie i przeprowadzenie Konkursu odpowiada Zespot
Organizacyijny, realizujgcy zadania powierzone przez Organizatora.

Do zadan Zespotu Organizacyjnego nalezy w szczegélnosci przygotowanie programu i
infrastruktury Konkursu, prowadzenie rejestracji, zapewnienie obstugi organizacyjnej i
technicznej, koordynowanie pracy Sedziéw oraz komunikacja z Druzynami.

Data i lokalizacja Konkursu zostang ogtoszone w dniu otwarcia rejestracji na stronie Konkursu
- pb.edu.pl/roboquest.

Celem Konkursu jest popularyzacja robotyki wsréd mtodziezy, rozwijanie zainteresowan
technicznych, wspieranie kreatywnosci i pracy zespotowej oraz promowanie zasad zdrowej i
uczciwej rywalizacji.

Naruszenie postanowien Regulaminu moze, stosownie do rodzaju i wagi naruszenia,
skutkowaé upomnieniem, odjeciem punktdéw, uniewaznieniem Przejazdu, niedopuszczeniem
Robota do startu, dyskwalifikacjg Druzyny lub usunieciem osoby z Terenu Wydarzenia.
Decyzje dotyczace przebiegu rywalizacji podejmuje Sedzia Gtowny, natomiast decyzje w
sprawach formalnych, technicznych, porzadkowych i zwigzanych z bezpieczenstwem
podejmuje Organizator.

Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg Regulaminu.

Nieznajomos¢é Regulaminu nie zwalnia z obowiagzku jego przestrzegania.
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10. Organizator moze zmienié miejsce lub termin Wydarzenia albo je odwotaé z przyczyn od niego

11.

niezaleznych. Informacja o zmianie lub odwotaniu Wydarzenia zostanie opublikowana na
stronie Konkursu oraz przestana zakwalifikowanym Druzynom pocztg elektroniczna.
Organizator moze dokonaé¢ zmiany Regulaminu lub jego zatacznikéw z waznych przyczyn
organizacyjnych, technicznych, prawnych lub zwigzanych z bezpieczehstwem. Zmiany sa
publikowane na stronie internetowej Konkursu, a zakwalifikowane Druzyny sg informowane o
nich za posrednictwem poczty elektronicznej. Organizator wskazuje termin wejscia zmian w
zycie.

83. Udziat

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Uczestnikiem moze byé¢ uczen klas 4-8 szkoty podstawowej lub uczen szkoty sSredniej
posiadajacy zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat. W przypadku osoby petnoletnigj
Uczestnik moze samodzielnie ztozy¢ zgode na udziat w Konkursie i utrwalanie wizerunku.

W zwigzku z udziatem Akademickiego Liceum Ogdélnoksztatcacego Politechniki Biatostockiej
w organizacji Wydarzenia Uczestnikiem nie moze by¢ uczen ALO PB.

Warunkiem koniecznym uczestnictwa w Konkursie jako Uczestnik jest rejestracja Druzyny na
stronie Konkursu — pb.edu.pl/roboquest w nieprzekraczalnym terminie ogtoszonym na stronie
Konkursu oraz akceptacja Regulaminu wraz z jego zatgcznikami.

Warunkiem koniecznym uczestnictwa w Konkursie jako Widz jest akceptacja postanowien
niniejszego Regulaminu. Wejscie na Teren Wydarzenia jest rownoznaczne z akceptacja
postanowien niniejszego Regulaminu.

Zabrania sie wnoszenia i posiadania broni lub innych niebezpiecznych przedmiotéw,
materiatdbw  wybuchowych,  wyrobdéw  pirotechnicznych, materiatdbw  pozarowo
niebezpiecznych, napojéw alkoholowych, $rodkéw odurzajgcych lub substancji
psychotropowych.

Osobie znajdujgcej sie pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych lub substancji
psychotropowych odmawia sie wstepu na Teren Wydarzenia albo nakazuje jego opuszczenie.
Jezeli osoba ta jest Uczestnikiem, jej Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana.

W zwigzku ze stacjonarng organizacjg Konkursu, w celu informacyjno-promocyjnym,
Organizator dokonuje rejestracji przebiegu Konkursu za pomocg relacji fotograficznych w
wyniku czego zdjecia z wizerunkami Uczestnikdw Konkursu, jako element obrazu
dokumentujacego przebieg Konkursu, moga zosta¢ zamieszczone na stronie internetowej
Organizatora i profilach spotecznosciowych, na ktérych Organizator posiada konto. Poprzez
swoj udziat w Konkursie Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie wizerunku
zarejestrowanego w trakcie przebiegu Konkursu. Ponadto poprzez swoj udziat w Konkursie
Uczestnik na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2022 r. poz. 2509), zezwala na nieodptatne utrwalanie
i rozpowszechnianie wizerunku, utrwalonego jakgkolwiek technika na wszelkich nosnikach
(w tym w postaci fotografii i dokumentacji filmowej) przez Politechnike Biatostocka z siedzibg
przy ul. Wiejskiej 45A, 15-351 Biatystok, w zwigzku z dziataniami promocyjnymi Wydarzenia.

§4. Uczestnicy

Warunkiem uczestnictwa Robota w Konkursie jest jego zarejestrowanie.

Druzyna moze sktadaé sie z maksymalnie pieciu Uczestnikdw dla kategorii klas 4-6 szkét
podstawowych, czterech Uczestnikdéw w kategorii klas 7-8 szkét podstawowych i trzech
Uczestnikéw w kategorii szkét Srednich.
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Kazda Druzyna musi posiadac jednego petnoletniego Opiekuna Druzyny. Opiekunem Druzyny
moze by¢ w szczegdlnosci nauczyciel, rodzic jednego z Uczestnikdéw, petnoletnie rodzenstwo,
student lub inna petnoletnia osoba wspierajgca Druzyne w przygotowaniu do Konkursu.
Opiekun Druzyny nie moze by¢ jednoczes$nie Uczestnikiem Konkursu.

Opiekun Druzyny moze udziela¢ Uczestnikom wsparcia organizacyjnego, technicznego i
merytorycznego podczas przygotowywania Robota. Robot oraz jego oprogramowanie muszg
jednak powstac¢ przy aktywnym i zasadniczym udziale Uczestnikéw, a Opiekun Druzyny nie
moze wykona¢ ich w catosci w imieniu Druzyny.

Opiekun Druzyny jest zobowigzany do obecnosci na Terenie Wydarzenia przez caty okres
udziatu Druzyny w Konkursie, chyba ze Organizator wyrazi zgode na zastgpienie go przez inng
petnoletnig osobe.

Opiekun Druzyny moze petnié te funkcje w odniesieniu do wiecej niz jednej Druzyny, pod
warunkiem zapewnienia kazdej z nich odpowiedniej opieki oraz mozliwosci nalezytego
wykonywania obowiazkéw wynikajgcych z Regulaminu.

Petnienie funkcji Opiekuna Druzyny nie zastepuje zgody rodzica lub opiekuna prawnego
wymaganej w przypadku niepetnoletniego Uczestnika.

W kazdej Druzynie wymagane jest wyznaczenie jednego Lidera Druzyny.

Uczestnik moze naleze¢ tylko do jednej Druzyny.

. Druzyny sg dzielone na trzy kategorie wiekowe: klasy 4-6 szkét podstawowych, klasy 7-8 szkot

podstawowych oraz szkoty Srednie.

Uczestnicy jednej Druzyny moga byé z réznych szkot, ale muszg by¢ z jednej kategorii
wiekowe;j.

Druzyna moze zarejestrowac¢ maksymalnie jednego Robota.

Kazda Druzyna jest zobowigzana zgtosi¢ Robota przygotowanego na potrzeby tej Druzyny przy
aktywnym udziale jej Uczestnikdw. Korzystanie przez rézne Druzyny z takich samych
ogolnodostepnych zestawow konstrukcyjnych, podzespotéw lub materiatéw nie stanowi
samo w sobie naruszenia Regulaminu. Zabronione jest zgtoszenie tego samego Robota przez
wiecej niz jedng Druzyne oraz przedstawienie jako wtasnej konstrukcji przygotowanej przez
inng Druzyne. Watpliwosci rozstrzyga Sedzia Gtowny po umozliwieniu zainteresowanym
Druzynom ztozenia wyjasnien.

85. Zgtoszenia i kwalifikacja Druzyn

Zgtoszenia Druzyny do Konkursu dokonuje Opiekun Druzyny za posrednictwem formularza
rejestracyjnego dostepnego na stronie internetowej Konkursu.

Zgtoszenie powinno zawiera¢ wszystkie informacje wymagane w formularzu rejestracyjnym.
Osoba dokonujgca Zgtoszenia odpowiada za prawidtowos$¢ i zgodnosé podanych informac;ji
ze stanem faktycznym.

W terminie do 48 godzin od otrzymania Zgtoszenia Organizator przesyta na adres poczty
elektronicznej wskazany w formularzu rejestracyjnym jedng z nastepujgcych informac;ji:

1) potwierdzenie zakwalifikowania Druzyny do Konkursu;

2) prosbe o uzupetnienie lub poprawienie Zgtoszenia;

3) informacje o odrzuceniu Zgtoszenia.

W przypadku przestania prosby o uzupetnienie lub poprawienie Zgtoszenia Organizator
okresla termin oraz zakres wymaganych zmian. Brak ich wprowadzenia we wskazanym
terminie moze skutkowac¢ odrzuceniem Zgtoszenia.

Po otrzymaniu wszystkich wymaganych informacji i poprawek Organizator ponownie
rozpatruje Zgtoszenie i przesyta odpowiedz w terminie do 48 godzin.
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Za zakwalifikowang do Konkursu uznaje sie wytgcznie Druzyne, ktdrej Opiekun Druzyny
otrzymat wiadomos¢ zawierajgcg jednoznaczne potwierdzenie zakwalifikowania.

W kazdej Kategorii Konkursowej obowigzuje ograniczona liczba miejsc. Limit Druzyn ustala
Organizator, uwzgledniajac w szczegdélnosci mozliwosci organizacyjne, techniczne, lokalowe
i czasowe Konkursu.

Organizator moze zmienié¢ limit Druzyn w poszczegélnych Kategoriach Konkursowych przed
zakonczeniem przyjmowania Zgtoszen. Zmniejszenie limitu nie moze powodowac cofniecia
potwierdzenia zakwalifikowania Druzynie, ktéra zostata wczesniej przyjeta do Konkursu.
Organizator nie jest zobowigzany do podawania do publicznej wiadomosci doktadnej liczby
miejsc dostepnych w poszczegbélnych Kategoriach Konkursowych. Organizator moze
zakonczy¢ przyjmowanie Zgtoszen do danej kategorii przed uptywem ogtoszonego terminu,
jezeli dostepny limit miejsc zostanie wyczerpany.

O kolejnosci rozpatrywania Zgtoszen i przyjmowania Druzyn decyduje data oraz godzina
otrzymania przez Organizatora kompletnego i prawidtowo wypetnionego Zgtoszenia.

W przypadku Zgtoszenia wymagajgcego uzupetnienia lub poprawienia za moment otrzymania
kompletnego Zgtoszenia uznaje sie moment otrzymania przez Organizatora wszystkich
wymaganych informacji i poprawek.

Organizator moze odrzuci¢ Zgtoszenie w szczegdlnosci w przypadku:

1) przestania go po uptywie terminu rejestracji;

2) wyczerpania limitu miejsc w danej Kategorii Konkursowej;

3) nieuzupetnienia lub niepoprawienia Zgtoszenia w wyznaczonym terminie;

4) niespetnienia warunkéw uczestnictwa okreslonych w Regulaminie;

5) podaniainformacji niezgodnych ze stanem faktycznym.

Po zakwalifikowaniu Druzyny zmiana jej sktadu wymaga przestania przez Opiekuna Druzyny
odpowiedniej wiadomosci za posrednictwem formularza kontaktowego lub na adres poczty
elektronicznej wskazany na stronie Konkursu.

Zmiane sktadu Druzyny mozna zgtosic¢ nie pézniej niz w terminie trzech dni kalendarzowych
od dnia zakonczenia przyjmowania Zgtoszen, jednak nie pozniej niz przed rozpoczeciem
rejestracji w dniu Konkursu.

Zmiana sktadu Druzyny staje sie skuteczna dopiero po jej potwierdzeniu przez Organizatora.
Nowi cztonkowie Druzyny musza spetnia¢ wszystkie warunki uczestnictwa okreslone w
Regulaminie, w szczegdlnosci naleze¢ do tej samej Kategorii Konkursowej co pozostali
cztonkowie Druzyny.

Organizator moze odmoéwi¢ zatwierdzenia zmiany sktadu Druzyny, jezeli naruszataby ona
postanowienia Regulaminu, zostata zgtoszona po uptywie terminu albo uniemozliwiataby
prawidtowe przygotowanie dokumentacji Konkursu.

Opiekun Druzyny jest zobowigzany zgtosic¢ rezygnacje z udziatu w Konkursie nie pdzniej niz w
terminie trzech dni kalendarzowych od dnia zakonhczenia przyjmowania Zgtoszen. Jezeli
koniecznos¢ rezygnacji powstanie po uptywie tego terminu, Opiekun Druzyny jest
zobowigzany niezwtocznie poinformowac o tym Organizatora.

Nieobecnos¢ Druzyny w Punkcie Rejestracji do czasu zakonczenia rejestracji w dniu Konkursu
skutkuje utratg prawa do udziatu w Konkursie, chyba ze Organizator, ze wzgledu na szczegélne
i odpowiednio uzasadnione okolicznosci, postanowi inacze;.

§6. Rejestracja i weryfikacja techniczna

Przed rozpoczeciem Konkursu kazda Druzyna jest zobowigzana zgtosi¢ swojg obecnosé w
Punkcie Rejestracji oraz przedstawié¢ Robota do weryfikacji techniczne;j.
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Rejestracji Druzyn i weryfikacji technicznej dokonuje zesp6t wyznaczony przez Organizatora.

W sktad zespotu moga wchodzié odpowiednio przeszkolone osoby dziatajgce z upowaznienia

Organizatora oraz Sedziowie.

Rejestracja Druzyn i weryfikacja techniczna odbywaja sie w czasie okreslonym w

harmonogramie Konkursu i koriczg sie z chwilg oficjalnego rozpoczecia Konkursu, chyba ze

Organizator postanowi inaczej.

Warunkiem zakonczenia rejestracji Druzyny jest przekazanie lub okazanie wszystkich

wymaganych zgdd, oswiadczen i dokumentéw Uczestnikdw, jezeli nie zostaty one wczesniej

dostarczone Organizatorowi. Uczestnik, dla ktdérego nie dostarczono wymaganych

dokumentdéw, nie zostaje dopuszczony do udziatu w Konkursie. Niedopuszczenie Uczestnika

powoduje odpowiednig aktualizacje zatwierdzonego sktadu Druzyny, o ile po tej zmianie

Druzyna nadal spetnia warunki udziatu okreslone w Regulaminie.

Weryfikacja techniczna obejmuje w szczegélnosci sprawdzenie:

1) zgodnosci Robota z wymaganiami okreslonymi w Regulaminie oraz we wtasciwych
zatgcznikach technicznych;

2) wymiardéw, masy, konstrukcji, sposobu zasilania i sterowania Robota, jezeli wymagania te
zostaty okreslone w zatgcznikach;

3) spetnienia wymagan bezpieczenstwa;

4) oznaczeniaiidentyfikacji Robota.

Pozytywny wynik weryfikacji technicznej jest warunkiem dopuszczenia Robota oraz Druzyny,

ktéra go zgtosita, do startu.

W przypadku stwierdzenia niezgodnosci zwymaganiami zespot przeprowadzajacy weryfikacje

techniczng wskazuje Druzynie wykryte nieprawidtowosci. Druzyna moze dokonywaé

poprawek Robota do czasu zakonczenia rejestracji w dniu Konkursu.

Robot poprawiony po negatywnym wyniku weryfikacji technicznej musi zosta¢ ponownie

przedstawiony do sprawdzenia i uzyska¢ pozytywny wynik weryfikacji przed zakoriczeniem

rejestracji.

Kazda zmiana konstrukcji Robota dokonana po uzyskaniu pozytywnego wyniku weryfikacji

technicznej, a przed oficjalnym rozpoczeciem Konkursu, wymaga ponownego przedstawienia

Robota do weryfikaciji.

Niezaleznie od wczesniejszego wyniku weryfikacji Organizator lub Sedzia moze w dowolnym

momencie nakaza¢ ponowne przedstawienie Robota do weryfikacji technicznej, jezeli

zachodzi podejrzenie, ze Robot zostat zmodyfikowany, przestat spetnia¢ wymagania

Regulaminu albo moze stanowi¢ zagrozenie dla os6b lub mienia.

Pomiedzy Przejazdami zmiany, naprawy i czynnosci konserwacyjne przy Robocie moga by¢

wykonywane w Strefie serwisowej. Podczas Przejazdu czynnosci przy Robocie moga byc¢

wykonywane wytgcznie w Polu serwisowym, na zasadach okreslonych w zatgczniku

wtasciwym dla danej Kategorii Konkursowej. Zmiana moggca wptyng¢ na zgodnosc¢ Robota z

wymaganiami technicznymi lub zasadami bezpieczeistwa moze wymagaé ponownej

weryfikacji przed kontynuowaniem albo rozpoczeciem kolejnego Przejazdu. O koniecznos$ci

przeprowadzenia ponownej weryfikacji decyduje Organizator, Sedzia albo osoba

upowazniona do przeprowadzania weryfikacji technicznej.

Nieuzyskanie pozytywnego wyniku weryfikacji technicznej przed zakorficzeniem rejestracji

skutkuje niedopuszczeniem Robota i Druzyny do udziatu w Konkursie.

Spory dotyczace przebiegu lub wyniku weryfikacji technicznej rozstrzyga Organizator albo

osoba przez niego upowazniona. Decyzja podjeta w tym trybie jest ostateczna.

§7. Warunki rozegrania Kategorii Konkursowej
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1. Kategoria Konkursowa zostaje rozegrana w Trybie Konkursowym, jezeli do startu w tej kategorii
zostang dopuszczone co najmniej trzy Druzyny.

2. Jezelido startuwdanej Kategorii Konkursowej zostanie dopuszczona jedna albo dwie Druzyny,
Kategoria Konkursowa zostaje rozegrana w Trybie Pokazowym.

3. Jezeli do startu nie zostanie dopuszczona zadna Druzyna, Kategoria Konkursowa nie zostaje
rozegrana.

4. W Trybie Pokazowym Druzyny moga wykonywac¢ Zadania oraz Przejazdy zgodnie z zasadami
technicznymi i kryteriami punktacji obowigzujgcymi w danej kategorii. Uzyskane wyniki maja
jednak wytacznie charakter informacyjny i nie stanowig podstawy do przyznania miejsc,
tytutéw ani nagréd.

5. Liczbe Druzyn w Kategorii Konkursowej ustala sie na podstawie liczby Druzyn obecnych na
Terenie Wydarzenia, ktére zakonczyty rejestracje i uzyskaty pozytywny wynik weryfikacji
technicznej.

6. Trybrozegrania Kategorii Konkursowej jest ustalany przed rozpoczeciem pierwszego Przejazdu
w tej kategorii i przekazywany Druzynom przez Organizatora.

7. Wycofanie lub dyskwalifikacja Druzyny po rozpoczeciu pierwszego Przejazdu w danej
Kategorii Konkursowej nie powoduje zmiany ustalonego wczesniegj trybu jej rozegrania.

8. Jezeli w wyniku wycofania lub dyskwalifikacji liczba Druzyn uprawnionych do klasyfikacji
bedzie mniejsza niz trzy, przyznaje sie wytacznie miejsca odpowiadajagce liczbie
sklasyfikowanych Druzyn. Druzynie zdyskwalifikowanej nie przyznaje sie miejsca ani nagrody.

§8. Zadania i parametry techniczne

Wszelkie niezbedne informacje do zapoznania sie z charakterystyka Zadan, w tym szczegotowe
wytyczne techniczne, zostaty zawarte w odpowiednich zatgcznikach do niniejszego Regulaminu:
1) dla Uczestnikéw z klas 4-6 szkét podstawowych w zatgczniku nr 4,
2) dla Uczestnikow z klas 7-8 szkét podstawowych w zatgczniku nr 5,
3) dla Uczestnikoéw ze szkot srednich w zatgczniku nr 6.

§9. Punktacja

Aby zapewni¢ transparentnos¢ i sprawiedliwos¢ oceny, szczegdtowe kryteria punktacji, ktére
okreslajg sposéb przyznawania punktéw w poszczegdlnych kategoriach i tym samym decyduja
0 ostatecznym rankingu Druzyn, zostaty opisane w zatgczniku nr 7 do niniejszego Regulaminu.

§10. Protesty i zatwierdzanie wynikow

1. Protest dotyczacy przebiegu lub wyniku Przejazdu, sposobu przyznania punktdw, klasyfikacji
Druzyn albo decyzji, dziatania lub zaniechania Sedziego moze ztozy¢ wytacznie Lider Druzyny.
2. Protest nalezy zgtosié¢ ustnie bezposrednio Sedziemu Gtéwnemu:
1) wterminie 15 minut od chwili ogtoszenia wyniku — jezeli Protest dotyczy wyniku Przejazdu,
sposobu przyznania punktéw lub klasyfikacji Druzyn;
2) wterminie 15 minut od chwili przekazania decyzji — jezeli Protest dotyczy decyzji Sedziego;
3) wterminie 15 minut od chwili wystagpienia zdarzenia albo powziecia przez Lidera Druzyny
informacji o nim - jezeli Protest dotyczy przebiegu Przejazdu, dziatania lub zaniechania
Sedziego.
3. Sedzia Gtowny odnotowuje fakt wniesienia Protestu, godzine jego zgtoszenia oraz jego
przedmiot.
4. Protest ztozony po uptywie terminu okreslonego w ust. 2 nie podlega rozpatrzeniu.
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11.

12.

13.

Protest rozpatruje Sedzia Gtowny. W przypadku sprawy szczegdlnie ztozonej dotyczacej kilku
Druzyn albo mogacej miec¢ istotny wptyw na klasyfikacje, Sedzia Gtéwny moze przekazacé
Protest do rozpatrzenia Komisji Protestowe;j.

Podczas rozpatrywania Protestu Sedzia Gtéwny lub Komisja Protestowa moga w
szczegdlnosci zapoznaé¢ sie z kartami punktowymi, dokumentacja Przejazdu oraz
wyjasnieniami Sedzidw i przedstawicieli zainteresowanych Druzyn.

Decyzja Sedziego Gtéwnego albo Komisji Protestowej jest ostateczna i zostaje przekazana
Liderowi Druzyny, ktéra wniosta Protest.

Whiesienie Protestu nie powoduje automatycznego wstrzymania Konkursu. Sedzia Gtéwny
moze jednak wstrzymac ogtoszenie klasyfikacji albo dalszy przebieg rywalizacji w zakresie
niezbednym do rozpatrzenia Protestu.

Jezeli Protest dotyczy decyzji, dziatania lub zaniechania Sedziego Gtéwnego albo zachodza
inne okolicznosci moggce podwazac jego bezstronnos$é, Sedzia Gtéwny nie uczestniczy w
rozpatrywaniu Protestu i niezwtocznie przekazuje go Komisji Protestowej.

Protest powinien zostaé¢ rozpatrzony przed zatwierdzeniem ostatecznych wynikéw danej
Kategorii Konkursowe;.

Komisja Protestowa jest powotywana przez Organizatora przed rozpoczeciem Konkursu i
sktada sie z co najmniej trzech osob. W jej sktad nie moze wchodzi¢ osoba, ktérej decyzji,
dziatania lub zaniechania dotyczy Protest, ani osoba pozostajgca z zainteresowang Druzynag
w relacji mogacej podwazacd jej bezstronnosé. Komisja podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscia
gtosow.

Wyniki ogtaszane podczas Konkursu maja charakter wstepny do czasu uptywu terminu na
wniesienie Protestu oraz rozpatrzenia wszystkich prawidtowo zgtoszonych Protestdw.

Wyniki stajg sie ostateczne po ich zatwierdzeniu przez Sedziego Gtéwnego. Jezeli Sedzia
Gtéwny zostat wytaczony od udziatu w sprawie ze wzgledu na okolicznosci moggce podwazaé
jego bezstronnos¢, wyniki zatwierdza osoba wyznaczona przez Organizatora do wykonywania
jego obowigzkow.

811. Remisy, klasyfikacja i nagrody

W przypadku uzyskania przez co hajmniej dwie Druzyny jednakowego wyniku majgcego wptyw
na zajecie miejsca w klasyfikacji przeprowadza sie Dogrywke.

W Dogrywce kazda z remisujgcych Druzyn wykonuje jeden dodatkowy Przejazd,
przeprowadzany zgodnie z zasadami obowigzujgacymi w danej Kategorii Konkursowe;j.

O kolejnosci Druzyn uczestniczacych w Dogrywce decyduje Sedzia Gtéwny.

O rozstrzygnieciu remisu decydujg wyniki uzyskane w Dogrywce, oceniane wedtug kryteriow
punktacji wtasciwych dla danej Kategorii Konkursowe;j.

Jezeli po przeprowadzeniu Dogrywki remis nadal nie zostanie rozstrzygniety, przeprowadza sie
kolejng Dogrywke na zasadach okreslonych w niniejszym paragrafie.

Jezeli remis nie zostanie rozstrzygniety po trzech Dogrywkach, o kolejnosci decyduje kolejno:
wieksza liczba punktéw zdobytych za Zadania wskazane w zatgczniku nr 7, krétszy czas
Przejazdu, a nastepnie decyzja Sedziego Gtéwnego podjeta zgodnie z kryteriami okreslonymi
w zatgczniku nr 7.

W kazdej Kategorii Konkursowej rozegranej w Trybie Konkursowym przyznaje sie pierwsze,
drugie i trzecie miejsce.

Nagrode otrzymuje kazdy Uczestnik nalezacy do Druzyny, ktdra zajeta pierwsze, drugie albo
trzecie miejsce, zgodnie ze sktadem Druzyny zatwierdzonym przez Organizatora.
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Nagrody przyznawane sg wytacznie Druzynom sklasyfikowanym w Trybie Konkursowym. W
Trybie Pokazowym nie przyznaje sie miejsc ani nagréd.

Poza nagrodami za zajecie pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca Organizator nie
przewiduje przyznawania dodatkowych wyréznien.

§12. Sedziowie

Sedziowie sg wyznaczani przez Organizatora przed rozpoczeciem Konkursu.

Sedziowie nie moga by¢ Uczestnikami Konkursu.

Sedzia jest zobowigzany wykonywaé swoje obowigzki w sposdb bezstronny, rzetelny oraz
zgodny z Regulaminem i jego zatgcznikami.

Sedzia nie moze ocenia¢ Druzyny, z ktérg pozostaje w relacji osobistej, rodzinnej, zawodowej
lub organizacyjnej mogacej wywota¢ uzasadnione watpliwosci co do jego bezstronnosci. W
takim przypadku Sedzia informuje o tej okolicznosci Sedziego Gtéwnego, ktéry wyznacza do
oceny Druzyny innego Sedziego.

Jezeli okolicznosci mogace podwazac¢ bezstronnos¢ dotyczg Sedziego Gtéwnego, jest on
zobowigzany poinformowac o nich Organizatora. Organizator wyznacza wéwczas inng osobe
do wykonywania obowigzkéw Sedziego Gtéwnego w zakresie dotyczacym danej Druzyny,
Przejazdu, Protestu lub innej sprawy.

Prace Sedziéw nadzoruje Sedzia Gtowny.

Sedzia Gtéwny rozstrzyga sprawy sporne dotyczace przebiegu Przejazdéw, wykonywania
Zadan, przyznawania punktéw oraz klasyfikacji Druzyn, z wyjatkiem spraw zastrzezonych w
Regulaminie do kompetencji Organizatora lub Komisji Protestowe;.

Organizator rozstrzyga sprawy organizacyjne, formalne, techniczne i zwigzane z
bezpieczenstwem, a takze przypadki nieuregulowane w Regulaminie. Decyzje Organizatora w
tych sprawach sg ostateczne.

§13. Bezpieczenstwo

Zakazuje sie wchodzenia do Stref z ograniczonym dostepem przez osoby nieupowaznione. Do
takich stref zaliczane sg: Strefa serwisowa, Strefa techniczna.

Zabrania sie blokowania wyj$¢ ewakuacyjnych, drég dla stuzb ratowniczych, hydrantéw oraz
innych urzadzen potrzebnych w sytuacjach awaryjnych.

W przypadku pozaru lub innego zagrozenia, kazda osoba zobowigzana jest do
natychmiastowego poinformowania Organizatora lub stuzb porzadkowych o zaistniatej
sytuaciji.

Zakazuje sie parkowania w miejscach do tego nieprzeznaczonych oraz na miejscach
wytgczonych z uzytkowania przez Organizatora.

Wydarzenie moze zosta¢ przerwane, jezeli Organizator, administrator obiektu, stuzby
porzadkowe lub stuzby ratownicze uznajg, ze bezpieczehnstwo o0sdb przebywajgcych na
Terenie Wydarzenia jest zagrozone.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki wynikajace z nieprzestrzegania jego
zalecen lub polecen stuzb odpowiedzialnych za bezpieczenstwo.

Uczestnicy sg zobowigzani do samodzielnego zabezpieczenia swojego mienia, w tym
Robotéw. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jego utrate, zaginiecie, kradziez lub
uszkodzenie, z wyjatkiem przypadkéw, w ktdérych odpowiedzialnosé Organizatora wynika z
powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Uczestnikéw lub ich
Roboty innym Uczestnikom, Organizatorowi lub osobom trzecim, z wyjatkiem przypadkdéw, w
ktérych odpowiedzialnosé Organizatora wynika z powszechnie obowigzujgcych przepiséw
prawa.

Kazdy przypadek spowodowania szkody jest dokumentowany w protokole incydentu.
Odpowiedzialno$¢ za szkode oraz obowigzek jej naprawienia ustala sie zgodnie z
powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa. Umyslne uszkodzenie Robota, wyposazenia
Organizatora lub mienia innej osoby moze skutkowaé usunieciem sprawcy z Terenu
Wydarzenia. Jezeli sprawcag jest Uczestnik, naruszenie moze réwniez skutkowaé
dyskwalifikacjg jego Druzyny.

Akty przemocy, wandalizmu, kradziezy oraz naruszenia godnosci lub bezpieczenstwa innych
0s06b bedg zgtaszane wtadzom Uczelni, a w powaznych przypadkach — Policji.

§14. Postanowienia koncowe

Organizator podejmuje decyzje w przypadkach wyraznie wskazanych w Regulaminie oraz w
sprawach organizacyjnych, formalnych, technicznych i zwigzanych z bezpieczeristwem, ktére
nie zostaty uregulowane jego postanowieniami, z zachowaniem zasady réwnego traktowania
Druzyn.

Zatgczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czesé.

W przypadku rozbieznosci pomiedzy postanowieniami Regulaminu a jego zatgcznikami
pierwszenstwo majg postanowienia Regulaminu.

Zataczniki dotyczace Zadan i parametréw technicznych rozstrzygajg w szczegdlnosci kwestie
przebiegu Przejazdoéw, warunkéw wykonywania Zadan oraz wymagan technicznych
wtasciwych dla poszczegdlnych Kategorii Konkursowych.

Zatacznik dotyczacy punktacji rozstrzyga kwestie sposobu przyznawania punktéw, punktéw
czesciowych, kar punktowych oraz kryteriéow klasyfikacji Druzyn.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa Rzeczypospolitej
Polskie;.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego zatwierdzenia przez Organizatora.

Wykaz zatagcznikow do Regulaminu:

1.
2.

© N Ok

Zatacznik nr 1 — Formularz rejestracyjny;

Zatacznik nr 2 — Zgoda rodzica lub opiekuna prawnego na udziat niepetnoletniego Uczestnika
w Konkursie;

Zatgcznik nr 3 - Oswiadczenie petnoletniego Uczestnika o udziale w Konkursie;

Zatacznik nr 4 — Zadania i parametry techniczne dla kategorii klas 4-6 szkét podstawowych;
Zatgcznik nr 5 — Zadania i parametry techniczne dla kategorii klas 7-8 szkét podstawowych;
Zatacznik nr 6 — Zadania i parametry techniczne dla kategorii szkét srednich;

Zatacznik nr 7 — Zasady punktacji i klasyfikacji Druzyn;

Zatgcznik nr 8 — Wizualizacja Maty.
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Informacja Administratora w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych - zgodnie
z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
zdnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (zwanego dalej RODO)

1.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Politechnika Biatostocka, ul. Wiejska
45A, 15-351 Biatystok (zwana dalej Uczelnig), tel.: 85 746 90 00, www.bip.pb.edu.pl, e-mail:
rektorat@pb.edu.pl;

Administrator, zgodnie z art. 37 ust. 1 lit. a RODO, powotat Inspektora Ochrony Danych,
z ktérym w sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych moze sie Pani/Pan
kontaktowaé za pomocg poczty elektronicznej pod adresem: iod@pb.edu.pl.

Pani/Pana dane osobowe beda przetwarzane w celu:

a. rejestracji uczestnictwa w konkursie oraz organizacji konkursu RoboQuest,

b. ogtoszenia wynikdéw konkursu i publikowania informacji o laureatach,

c. dokumentowania konkursu poprzez przetwarzanie danych osobowych, w tym
wizerunku uczestnikdw konkursu — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e RODO lub na
podstawie udzielonej zgody — art. 6 ust. 1 lit. a RODO w przypadku przetwarzania
indywidualnych wizerunkéw uczestnikow.

Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych mogg by¢ podmioty uprawnione na podstawie
przepiséw prawa, dostawcy ustug informatycznych administratora oraz w zakresie danych
zwyciezcow (w zakresie imienia, nazwiska, wizerunku i nazwy szkoty) — uzytkownicy stron
internetowych administratora oraz portali spoteczno$ciowych, na ktérych administrator
posiada konta.

Pani/Pana dane osobowe bedg przechowywane w okresach niezbednych do realizacji wyzej
okreslonych celéw.

Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci swoich danych oraz z zastrzezeniem
przepiséw prawa przystuguje Pani/Panu prawo do:

a. cofniecia udzielonej zgody, z zastrzezeniem, ze wycofanie zgody nie wptywa na
zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem;
sprostowania danych;
usuniecia danych;
ograniczenia przetwarzania danych;

€. whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych.

Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie danych osobowych
narusza powszechnie obowigzujgce przepisy w tym zakresie.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w konkursie.
Konsekwencja ich niepodania bedzie brak mozliwosci wziecia udziatu w konkursie.

Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji ani
profilowania, o ktérym mowa w art. 22 RODO.

o oo
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