Zatgcznik nr 3 do Regulaminu Konkursu RoboQuest

1. Zadania

* - Kategoria wiekowa klasy 4-6 wykonujg zadania jedynie na stanowisku 3: Stacja Kosmiczna - Misja
,Orbita”. W przypadku zadania ,,Badanie” pierwsza jego czesc¢ jest uznawana za zaliczong w petni, jednak
nie sg przyznawane za nig punkty —zadanie ,,Skarby” ze stanowiska 2: Ksiezyc — Misja ,,Luna”. Materiaty beda
umieszczone w kontenerze.

Kosmiczna przygoda: Misja ,,Luna 1”

Ludzie od zawsze spogladali w gwiazdy, marzac o podrézach poza Ziemie. Dzi$ to marzenie staje
sie rzeczywistoscig! W tym ekscytujgcym Konkursie wcielicie sie w role mtodych adeptow
kosmonautyki, ktérzy pomogg w stworzeniu pierwszej bazy kosmicznej na Ksiezycu.
Wykorzystujac swoje umiejetnosci konstruktorskie i programistyczne, zmierzycie sie
z réznorodnymi wyzwaniami, udowadniajac, ze przysztos¢ eksploracji kosmosu lezy w waszych
rekach!

Stanowisko 1: Rakieta — Misja ,,Lot”

Czas na wykonanie przygotowania do Misji ,,Lot”: 2 minuty
Czas na wykonanie wszystkich zadan: 10 minut
Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwych do zdobycia: 80

Kapitan Kosmos, doswiadczony astronauta i bohater wielu miedzygwiezdnych wypraw, czeka na
swoj kolejny lot. Tym razem celem jest Ksiezyc, gdzie powstaje nowa baza badawcza. Zanim
jednak Kapitan Kosmos wyruszy w podrdz, waszym zadaniem jest przygotowacd rakiete do startu.

1. Zadanie ,VIP”: Przetransportuj Kapitana Kosmosa z bazy do rakiety. Liczy sie precyzja
i delikatnos¢!

2. Zadanie ,,Bak”: Zatankuj rakiete, dostarczajgc paliwo do silnika. Bez tego Kapitan
Kosmos nie poleci!

3. Zadanie ,,Booster”: Odtacz silniki wspomagajace rakiete, ktdre wybity ja w przestworza.
To jest ten moment!

Wyjasnienie:
1. Przygotowanie do Misji,,Lot”
1.1. Rozpoczecie Misji
Kazdy Druzyna rozpoczyna misje, umieszczajgc swojego Robota w wyznaczonym polu
Bazy na Ziemi. Nastepnie musi wtaczy¢ jego zasilanie i poinformowaé Sedziego
o gotowosci do rozpoczecia wykonywania zadan.
1.2. Wybér sposobu przejazdu
Druzyna ma dwie mozliwosci przetransportowania Robota do punktu START Misji ,,Lot”
1.2.1. Dodatkowo punktowany przejazd zdalny - Uczestnik steruje Robotem, aby
samodzielnie przejechat na plansze ,,Rakieta”.
1.2.2. Reczne przeniesienie Robota — Uczestnik moze wtasnorecznie ustawi¢ Robota
w punkcie START Misji ,,Lot”, ale nie otrzymuje wtedy dodatkowych punktdw.

Jezeli Druzyna wybiera przejazd zdalny, musi to wyrazZnie zasygnalizowa¢ Sedziemu.

1.3. Warunki udanego przejazdu zdalnego
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Po otrzymaniu komendy od Sedziego, Druzyna ma 2 minuty, aby sterowa¢ Robotem
i dotrze¢ do punktu START Mis;ji ,,Lot”. W tym czasie robot musi takze zabraé¢/dostarczy¢
wszystkie niezbedne elementy do wykonania zadan.

Aby przejazd byt uznany za prawidtowy, a Druzyna otrzymata dodatkowe punkty, Robot
musi dojechac¢ do punktu na czas, a zaden z Uczestnikdw nie moze dotkngé robota ani
innych elementéw Stanowiska w trakcie wykonywania przejazdu.

2. Wybodrirealizacja zadan

2.1.

2.2.

Przygotowanie do startu

Po dotarciu na START Misji ,,Lot” Druzyna moze: poprawi¢ pozycje startowa Robota

i poprawic¢ pozycje Kapitana Kosmosa. Gdy Druzyna jest gotowa, Uczestnik musi zgtosic¢

gotowos¢ Sedziemu. Po wyraznej komendzie Sedziego Robot moze rozpoczgé

wykonywanie Misiji.

Zadania do wykonania

Podczas Misji Robot ma do wykonania trzy rézne zadania. Druzyna moze zdecydowac,

ktére z nich chce wykonacé i w jakiej kolejnosci.

2.2.1. Zadanie LVIP”: Robot musi przetransportowaé¢ figurke Kapitana Kosmosa
(pierwsza figurka) z pola START na Macie ,Rakieta” do kokpitu rakiety,
oznaczonego jako A2.

2.2.2. Zadanie ,,Bak”: Robot musi przenies¢ pojemnik z paliwem z pola P1 do pola P2.

2.2.3. Zadanie ,Booster”: Robot musi odtaczy¢é mocowania silnikéw wspomagajacych
z pola B1idostarczy¢ je do magazynu na polu B2.

3. Zasady wykonywania zadan

3.1.

3.2.

Robot musi dziata¢ samodzielnie (automatycznie)

Od momentu rozpoczecia misji Uczestnicy nie mogg sterowa¢ Robotem ani go dotykaé
ani zadnych innych elementéw Stanowiska.

Limit czasu

Robot musi zakoriczy¢ wszystkie wybrane zadania przed uptywem wyznaczonego czasu.
Na koncu Misji Robot powinien wréci¢ do punktu START. Jesli Robot nie zdgzy na czas,
Druzyna zostaje zdyskwalifikowana, zgodnie z 86. Punktacja.

4. Dodatkowe informacje
Wizualizacja Maty, na ktérej odbedzie sie Misja ,,Lot”, stanowi zatgcznik nr 5 do niniejszego
Regulaminu.

Stanowisko 2: Ksiezyc — Misja ,,Luna”

Czas na wykonanie przygotowania do Misji ,,Luna”: 2 minuty
Czas na wykonanie wszystkich zadan: 10 minut
Maksymalna ilo$¢ punktéw mozliwych do zdobycia: 90

Kapitan Kosmos wyladowat szczesliwie na Ksiezycu! Teraz czas na zebranie cennych prébek, ktore
pomogag naukowcom lepiej zrozumie¢ naszego satelite, a finalnie dostarczy¢ konstrukcje
planowanej bazy kosmicznej.

1.

Zadanie ,,Teren”: Oznacz teren, na ktéorym w przysztosci powstanie baza, wbijajgc flage.
To strategiczny moment!

Zadanie ,tazik”: Zbierz materiaty potrzebne do skonstruowania tazika ksiezycowego.
Przyda sie do dalszych badan!

Zadanie ,,Skarby”: Znajdz i przetransportuj cenne prébki ksiezycowe do kontenera.
Naukowcy bedg zachwyceni!
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Wyjasnienie:

1. Przygotowanie do Misji ,,Luna”

1.1.

1.2.

1.3.

Rozpoczecie Misiji

Misja ,,Luna” rozpoczyna sie w punkcie START Misji ,,Lot”. Na tym etapie Druzyna musi

zdecydowad, w jaki sposéb Robot dotrze do planszy ,,Ksiezyc”.

Wybdr sposobu przejazdu

Uczestnik ma dwie mozliwosci przetransportowania Robota do punkty START Misiji

»Luna”:

1.2.1. Dodatkowo punktowany przejazd zdalny - Uczestnik steruje Robotem, aby
samodzielnie przejechat na plansze ,,Ksiezyc”.

1.2.2. Reczne przeniesienie Robota — Uczestnik moze wtasnorecznie ustawi¢ Robota
w punkcie START Misji ,,Luna”, ale nie otrzymuje wtedy dodatkowych punktow.

Jezeli Druzyna wybiera przejazd zdalny, musi to wyraznie zasygnalizowa¢ Sedziemu.

Warunki udanego przejazdu zdalnego

Po otrzymaniu komendy od Sedziego, Druzyna ma 2 minuty, aby sterowa¢ Robotem
i dotrze¢ do punktu START Mis;ji ,,Luna”. W tym czasie robot musi takze zabraé¢/dostarczy¢
wszystkie niezbedne elementy do wykonania zadanh. Tylko Robot zdalnie sterowany moze
wroci¢ do Bazy na Ziemi w trakcie przejazdu i tam zosta¢ poprawiony/zmodyfikowany.
Aby przejazd byt uznany za prawidtowy, a Druzyna otrzymata dodatkowe punkty, Robot
musi dojechaé do punktu na czas, a zaden z Uczestnikéw nie moze dotknaé robota ani
innych elementéw Stanowiska w trakcie wykonywania przejazdu.

2. Wybdrirealizacja zadan

2.1.

2.2.

Przygotowanie do startu

Po dotarciu na START Misji ,Luna” Druzyna moze: poprawié¢ pozycje startowg Robota

i poprawi¢ pozycje Kapitana Kosmosa. Gdy Druzyna jest gotowa, Uczestnik musi zgtosi¢

gotowos¢ Sedziemu. Po wyraznej komendzie Sedziego Robot moze rozpoczgé

wykonywanie Misiji.

Zadania do wykonania

Podczas Misji Robot ma do wykonania trzy ré6zne zadania. Druzyna moze zdecydowac,

ktére z nich chce wykonacé i w jakiej kolejnosci.

2.2.1. Zadanie ,Teren”: Robot musi umiesci¢ figurke Kapitana Kosmosa (druga figurka)
na polu A2 na planszy ,,Ksiezyc”.

2.2.2. Zadanie ,tazik”: Robot musi przetransportowacé cztery elementy opon (oznaczone
literg ,,K”) i umiescic je w miejscu oznaczonym ilustracjag tazika.

2.2.3. Zadanie ,Skarby”: Robot musi zebra¢ materiaty z punktu P1 i umiesci¢ je
w kontenerze polu P2.

3. Zasady wykonywania zadan

3.1.

3.2.

Robot musi dziata¢ samodzielnie (automatycznie)

Od momentu rozpoczecia misji Uczestnicy nie moga sterowaé Robotem ani go dotykac
ani zadnych innych elementéw Stanowiska.

Limit czasu

Robot musi zakoriczy¢ wszystkie wybrane zadania przed uptywem wyznaczonego czasu.
Na koncu Misji Robot powinien wréci¢ do punktu START. Jesli Robot nie zdgzy na czas,
Druzyna zostaje zdyskwalifikowana, zgodnie z 86. Punktacja.

4. Dodatkowe informacje
Wizualizacja Maty, na ktérej odbedzie sie Misja ,Luna”, stanowi zatgcznik nr 6 do niniejszego
Regulaminu.
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Stanowisko 3: Stacja Kosmiczna - Misja ,,Orbita”

Czas na wykonanie przygotowania do Mis;ji ,,Orbita”: 2 minuty
Czas na wykonanie wszystkich zadan: 10 minut
Maksymalna ilo$¢ punktéw mozliwych do zdobycia: 100

Dobra robota, ksiezyc zdobyty, a probki zebrane! Teraz trzeba zadbaé¢ o tgcznos¢ z Ziemig
i dostarczy¢ zebrane materiaty do zatogi stacji kosmicznej, ktéra krazy wokét Ksiezyca.

1. Zadanie ,,0kno”: Umiesé¢ Kapitana Kosmosa w module obserwacyjnym na stacji
kosmicznej. Zastuzyt na chwile relaksu z pieknym widokiem!
2. Zadanie ,,Badania”: Przenies$ prébki z Ksiezyca do laboratorium na stacji. Tam zostanag
doktadnie zbadane.
3. Zadanie ,,Komunikacja”: Skieruj antene satelity w odpowiednim kierunku, aby zapewni¢
tacznosc ze stacjg bazowa na Ziemi.
Wyjasnienie:

1. Przygotowanie do Misji ,,Orbita”

1.1.

1.2.

1.3.

Rozpoczecie Mis;ji

Misja ,,Orbita” rozpoczyna sie w punkcie START Misji ,,Luna”. Na tym etapie Druzyna musi

zdecydowad, w jaki sposéb Robot dotrze do planszy ,,Stacja kosmiczna”.

Wybdr sposobu przejazdu

Uczestnik ma dwie mozliwosci przetransportowania Robota do punkty START Mis;ji

,Orbita”:

1.2.1. Dodatkowo punktowany przejazd zdalny - Uczestnik steruje Robotem, aby
samodzielnie przejechat na plansze ,,Stacja kosmiczna”.

1.2.2. Reczne przeniesienie Robota — Uczestnik moze wtasnorecznie ustawi¢ Robota
w punkcie START Misji ,,Orbita”, ale nie otrzymuje wtedy dodatkowych punktéw.

Jezeli Druzyna wybiera przejazd zdalny, musi to wyraznie zasygnalizowa¢ Sedziemu.

Warunki udanego przejazdu zdalnego

Po otrzymaniu komendy od Sedziego, Druzyna ma 2 minuty, aby sterowa¢ Robotem
idotrze¢ do punktu START Misji ,Orbita”.. W tym czasie robot musi takze
zabraé/dostarczy¢ wszystkie niezbedne elementy do wykonania zadan. Tylko Robot
zdalnie sterowany moze wréci¢ do Bazy na Ziemi w trakcie przejazdu i tam zostaé
poprawiony/zmodyfikowany.

Aby przejazd byt uznany za prawidtowy, a Druzyna otrzymata dodatkowe punkty, Robot
musi dojechac¢ do punktu na czas, a zaden z Uczestnikéw nie moze dotkngé robota ani
innych elementéw Stanowiska w trakcie wykonywania przejazdu.

2. Wybdrirealizacja zadan

2.1.

2.2.

Przygotowanie do startu

Po dotarciu na START Misji ,,Orbita” Druzyna moze: poprawi¢ pozycje startowa Robota

i poprawi¢ pozycje Kapitana Kosmosa. Gdy Druzyna jest gotowa, Uczestnik musi zgtosi¢

gotowos¢ Sedziemu. Po wyraznej komendzie Sedziego Robot moze rozpoczgé

wykonywanie Misiji.

Zadania do wykonania

Podczas Misji Robot ma do wykonania trzy rézne zadania. Druzyna moze zdecydowad,

ktére z nich chce wykonaé i w jakiej kolejnosci.

2.2.1. Zadanie ,,Okno”: Robot musi umiesci¢ figurke Kapitana Kosmosa (trzecia figurka)
na polu A2 na planszy ,Stacja kosmiczna”.
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2.2.2. Zadanie ,,Badania”: To zadanie jest kontynuacjg zadania ,,Skarby” z Mis;ji ,,Luna”.
Wykonanie tego zadania zalezy od wczesniejszego sukcesu w dostarczeniu
materiatdw do kontenera na planszy ,,Ksiezyc”. Jesli materiaty zostaty poprawnie
dostarczone w poprzedniej Misji, Sedzia przektada je do kontenera na planszy
»otacja kosmiczna”. Robot musi przeniesé te materiaty z kontenera w polu P1 do
laboratorium w polu P2.

2.2.3. Zadanie ,Komunikacja”: Robot musi przesung¢ satelite z pola S1 do S2. Satelita
musi zostac¢ obrécona i dopasowana do pola (zgodnie z ksztattem podstawy).

3. Zasady wykonywania zadan
3.1. Robot musi dziata¢ samodzielnie (automatycznie)
Od momentu rozpoczecia misji Uczestnicy nie mogg sterowa¢ Robotem ani go dotykaé
ani zadnych innych elementéw Stanowiska.
3.2. Limit czasu

Robot musi zakoriczy¢ wszystkie wybrane zadania przed uptywem wyznaczonego czasu.

Na koncu Misji Robot powinien wréci¢ do punktu START. Jesli Robot nie zdgzy na czas,

Druzyna zostaje zdyskwalifikowana, zgodnie z §86. Punktacja.

4. Dodatkowe informacje

Wizualizacja Maty, na ktérej odbedzie sie Misja ,,Orbita”, stanowi zatgcznik nr 7 do niniejszego
Regulaminu.

2. Parametry techniczne

1. Maksymalne wymiary Robota: 15x15x30 cm (szerokos$¢, dtugos¢, wysokosé).
2. Wymiary pola startowego Robota na macie: 30x20 cm.

3. Wymiary podstawy figurki Kapitana Kosmosa: 4x4 cm.

4. Wymiary pola na figurke Kapitana Kosmosa (A1 i A2): 5x5 cm.
5. Wymiary figurki paliwa: 4x4 cm.

6. Wymiary pola na figurke paliwa (P1i P2): 5x5 cm.

7. Wymiary podstawy figurki zapie¢ boostera: 2x3 cm.

8. Wymiary figurki kota (K): Srednica 7 cm.

9. Wymiary pola magazynowania két: Srednica 20 cm.

10. Wymiary figurki prébek: 6x6 cm.

11. Wymiary pola magazynowania préobek (P2): 10x7 cm.

12. Wymiary stanowiska ,,Rakieta”: 100x150 cm.

13. Wymiary stanowiska ,,Ksiezyc”: 115x150 cm.

14. Wymiary stanowiska ,,Stacja kosmiczna”: 115x115 cm.

15. Baza na Ziemi: 50x50 cm
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