Politechnika Bialostocka q) Wydzial Elektryczny
Katedra Fotoniki, Elektroniki i Techniki Swietlnej

Nazwa przedmiotu: ~ Geometria i grafika inzynierska

Kierunek studiow: Elektromobilnosé
Kod przedmiotu: EMS1A1003
Numer ¢wiczenia: 4

Temat ¢wiczenia: Tryby rysowania.

1. OPIS STANOWISKA

Do realizacji ¢wiczenia wykorzystywane sg komputery z zainstalowanym oprogramowaniem
CAD.

2. DANE I CHARAKTERYSTYKI

Tryby rysowania: siatka punktéw, skok i orto

Siatka jest to zbiér punktéw réwnomiernie rozmieszczonych na obszarze roboczym
polepszajgcy orientacje co do rozmieszczenia obiektdw na rysunku. Punkty te pojawiajg sie
tylko na ekranie, nie s3 widoczne na wydruku. Wigczenie /wytaczenie siatki uzyskuje sie
poprzez wcisniecie klawisza F7 lub kombinacji klawiszy Ctrl +G. Mozna rowniez wcisna¢
przycisk znajdujacy sie na pasku statusowym (rysunek ponizej, ikona oznaczona czerwonym
czworokatem ).

Rys. 2. 1. Tryb siatki na pasku statusu

Ustawienia siatki, podobnie jak trybu skok i trybu przyciggania do obiektéw zmienia sie
wybierajgc z menu Narzedzia pozycje Ustawienia rysunkowe....
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Rys. 2. 2. Okno ustawien rysunkéw

Tryb skok umozliwia utworzenie fikcyjnej, niewidocznej siatki punktéw, miedzy ktoérymi
porusza sie kursor. Oznacza to, Ze po wilaczeniu tego trybu mozna wskaza¢ kursorem
tylko okreSlone punkty. Tryb ten wigcza/wytacza sie klawiszem F9, kombinacjg Ctrl + B
lub przyciskiem z paska statusowego (druga z lewej ikona ) .

Rys. 2. 3. Tryb skoku na pasku statusu

Wielkos¢ skoku, nachylenie siatki nie sg warto$ciami stalymi i mogg by¢, podobnie jak
siatka, zmieniane przez uzytkownika.

Wspéirzedne biezacego punktu, wskazywanego przez kursor wyswietlane sg z lewej
strony paska statusowego.

o X
v Model { Uklad1 § Uklad2 /

** Polecenie: _line Okresl pierwszy p
Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]:

~ Okresl nastepn

Sledzenie biegunowe i lokalizacja wzgledem obiektéw.
Tryb Sledzenia biegunowego wymusza pobranie punktu z linii tworzacej okreslony kat. Linia
ta jest prowadzona z pewnego punku odniesienia a kat jest mierzony miedzy nig a kierunkiem
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zerowym (standardowo osig X). Tryb $ledzenia biegunowego wtacza/wytgcza sie klawiszem
F10 lub pierwsza z lewej ikona zaznaczong na pasku ponize;.

Rys. 2. 5. Tryb $ledzenia biegunowego i lokalizacji wzgledem obiektu na pasku statusu

W trybie $ledzenia biegunowego pomocnicza linia wyznaczajaca okreslony kat, z ustalonej
listy katow, wyswietla sie automatycznie, gdy kursor znajdzie sie blisko niej (rysunek ponizej).

Rys. 2. 6. Widok kursora w trybie biegunowym

Okreslenia kierunku kata biegunowego oraz typu Sledzenia przeprowadza sie w zaktadce
Sledzenie biegunowe, wybierajac z paska menu Narzedzia — Ustawienia rysunkowe.

- 3
£ Ustawienia rysunkowe ﬁ

[ Skok i siatka | Sledzenie biegunowe | Lokalizacja wagledem obiektu | Lokalizacia obiek| * |
[] Sledzenie biegunowe (F10)
Ustawienia kata biequnowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrost kata: @ Sleds tylko ortogonalnie
45 v ) Sledz uzywajac wszystkich
7] Dodatkowe katy ustawien katéw biegunowych
[ 11 Nowy
T Pomiar kata biegunowego
@ Bezwzglednie
~) Wzgledem ostatniego segmentu
Opcie... [ OK ] [ Anuluj ] I Pomoc ]

Rys. 2. 7. Zaktadka $ledzenia biegunowego

W trybie lokalizacji wlacza sie state tryby lokalizacji pozwalajace na uchwycenie
charakterystycznych punktow (konce, Srodki itp.) juz istniejgcych obiektow. Przy witgczonym

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




trybie, z chwilg zbliZenia kursora do obiektu graficznego, ujawniany jest jego najblizszy punkt
charakterystyczny, ktéry jest wyrdzniany na ekranie odpowiednim znaczkiem.

a) b) )
%7 T
Symetria Prostopadty

Rys. 2. 8. Widok kursora w trybie lokalizacji wzgledem obiektu

Kiedy taki znaczek pojawi sie na ekranie to klikniecie mysza spowoduje przyjecie
wspotrzednych tego wtasnie punktu a nie tego, ktéry wskazuje kursor. Wtgczenie /wytaczenie
statych trybow lokalizacji odbywa sie przez wcisniecie klawisza funkcyjnego F3 lub okno
Ustawienia rysunkowe, zaktadka Lokalizacja wzgledem obiektu.

r N
A1 Ustawienia rysunkowe @

| Skok i siatka | Sledzenie biegunowe | Lokalizacja wzgledem obiektu | Lokalizacja obiek + | »-

[¥] Lokalizacja wzgl. obiektu (F3) [¥] Sledzenie lokalizacji wzgl. obiektu (F11)
Tryby lokalizacji wzgledem obiektu

O [¥] Punkt koricowy 0y [[]Baza Wybierz wszystkie
A [T] Punkt symetrii b [T Prostopadty @J
O [¥]Centrum T [V Styczny
&[] Punkt X [] Najblizszy
&[] Kwadrant R [T Pozome przecigcie

v

X [¥] Punkt przecigcia [7] Réwnolegly
- [¥] Przedluzenie

Aby wiaczy¢ sledzenie od punktu lokalizacji wzgledem obiektu,
) po wydaniu polecenia przytrzymaj wskaznik nad tym punktem. Gdy po

g chwili przesuniesz wskaznik, pojawi sie wektor sledzenia. Aby wylgczyé
sledzenie, ponownie przytrzymaj wskaznik nad punktem.
Opcie... l OK ] l Anulyj ] 1 Pomoc ]

Rys. 2. 9. Zakladka okna lokalizacji wzgledem obiektu

Niezaleznie mozna skorzystac z tzw. chwilowych trybéw lokalizacji uchwycenia konkretnego
rodzaju punktu, wystarczy w obszarze roboczym klikng¢ prawym przyciskiem myszy z
jednoczesnym przytrzymaniem klawisza SHIFT lub CTRL.
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Rys. 2. 10. Widok chwilowych trybéw lokalizacji

3. PRZEBIEG CWICZENIA

Zadanie 9 : Narysuj pokazany wielobok wykorzystujac tryb orto oraz skok. Punkt
poczatkowy wskaz wpisujac w wierszu poleceni wspéirzedne 65, 220.
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Zadanie 10 : Narysuj wieloboki stosujac tryby Sledzenia biegunowego i lokalizacji
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