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Cel NN
i zastosowanie badan

Badania nad  projektowaniem  algorytmoéw
klasyfikacji obrazow i identyfikacji obiektéw (ang.
computer vision) majg szeroki zakres zastosowan
w réznych dziedzinach. Ustuga ta przynosi szereg
korzysci, ktére mogag znaczaco wptynaé¢ na
efektywnos¢ operacyjna i jakos¢ oferowanych
produktéw lub ustug. Automatyzacja proceséw
analizy obrazow pozwala na zaoszczedzenie czasu
i zasobow, ktdre bytyby konieczne do recznej
obrobki danych wizualnych.

W  praktyce, tego typu algorytmy moga byc
zastosowane w réznych branzach. W e-commerce
algorytmy uczenia maszynowego moga
automatycznie klasyfikowac produkty na zdjeciach,
co przyspiesza proces dodawania nowych
artykutéw do sklepu internetowego lub umozliwia
Jwyszukiwanie obrazem”. W medycynie umozliwiaja
wczesne wykrywanie zmian patologicznych na
obrazach medycznych, co moze przyspieszyc
diagnoze i poprawi¢ efektywnos¢ leczenia.
W przemysle algorytmy moga monitorowac linie
produkcyjne w czasie rzeczywistym, wykrywajac
defekty produktéw i pomagajac w utrzymaniu
wysokiej jakosci produkgji.

Proces projektowania algorytmu rozpoczyna sig¢ od
doktadnej analizy potrzeb klienta.

Politechnika
Biatostocka

Zespot specjalistow Politechniki Biatostockiej bada
specyfike dziatalnosci firmy, aby dostosowac
rozwigzanie do jej wymagan. Nastepnie tworzone
sg spersonalizowane algorytmy, ktére sa
testowane i wdrazane w srodowisku pracy klienta.
Po wdrozeniu algorytmu zapewniane jest szkolenie
dla zespotu klienta oraz state wsparcie techniczne,
co umozliwia petne wykorzystanie mozliwosci
nowego narzedzia.

Typ badan

. projektowanie narzedzi i dobor
algorytméw:  tworzenie i selekcja
odpowiednich algorytmow pod konkretne
potrzeby,

. ewaluacja dziatania algorytméw: ocena
skutecznosci  algorytméow w  rdéznych
warunkach,

. testy na rzeczywistych zbiorach danych:
weryfikacja dziatania algorytmow na
autentycznych danych obrazowych,

. ocena doktadnosci, czutosci i swoistosci:
analiza precyzji i efektywnosci algorytmu
na réznorodnych danych,

. poréwnanie  wydajnosci:  zestawienie

nowego algorytmu z istniejgcymi rozwia-
zaniami rynkowym,

. analiza i poréwnanie algorytméw: badanie
réznych metod klasyfikacji obrazéw i iden-
tyfikacji obiektow,




Typ badan

. analiza matematyczna i teoretyczna:
badanie teoretycznych podstaw i wtas-
ciwosci algorytmoéw,

. rozwéj nowych modeli matematycznych:

tworzenie innowacyjnych koncepcji matema-
tycznych dla analizy obrazéw,

. analiza ztozonosci obliczeniowej: badanie
efektywnosci i wydajnosci  obliczeniowej
algorytmow,

. wykorzystanie symulacji komputerowych:
testowanie algorytméw w kontrolowanych
srodowiskach wirtualnych,

. testowanie w warunkach rzeczywistych:
weryfikacja dziatania algorytmu w realnych
sytuacjach,

. optymalizacja istniejgcych algorytmoéw:
udoskonalanie i poprawa wydajnosci juz
funkcjonujacych rozwigzan.
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Dostepna aparatura I

Wydziat Informatyki posiada obecnie trzy
klastry obliczeniowe, w tym klaster sktadajacy
sie z serwera zarzadzajgcego i 5 serwerdow
obliczeniowych wyposazonych tacznie w 12
akceleratorow GPU. Najnowoczes$niejszy to klaster
mordor3: Zainstalowane 4 akceleratory NVIDIA
Tesla P100, 4 akceleratory GeForce 2080 Ti oraz 4
NVIDIA Tesla A100.

Klaster moze by¢ wykorzystywany do realizacji
badan nad projektowaniem algorytmow
klasyfikacji obrazéw i identyfikacji obiektow
w nastepujacy sposob:

. gtebokie uczenie: Klaster jest idealny do
implementacji i optymalizacji algorytmdw
gtebokiego uczenia, ktére sa kluczowe
w  zaawansowanych  zadaniach
znawania obrazow i identyfikacji obiektow,

rozpo-

. przetwarzanie duzych zbioréw danych:
Infrastruktura klastra umozliwia efektywne
przetwarzanie i analize duzych zbioréw
danych obrazowych, co jest kluczowe
w trenowaniu modeli o wysokiej doktadnosci,

. eksperymentowanie i optymalizacja:
Réznorodnos¢  dostepnych GPU  pozwala
na przeprowadzanie rownolegtych ekspe-
rymentéw z réznymi architekturami modeli
i hiperparametrami, co przyspiesza proces
optymalizacji algorytmow.
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