POLITECHNICZNA SIEC

VIA CARPATIA

MAPOWANIE
WZROKU

NA MODELACH 3D
W TECHNOLOGII VR

Cel NN
i zastosowanie badan

Badania mapowania wzroku na modelach 3D
w technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) maja
na celu weryfikacje jakosci i funkcjonalnosci
generowanych modeli. Wartos¢ tych badan
jest nie do przecenienia w kontekscie odbioru
koncowego roéznych projektéw, od architektury
i urbanistyki po przemyst gier i medycyne. Dzieki
zastosowaniu heat maps oraz zaawansowanych
gogli VR takich jak Meta Quest 2, Vive Pro Eye
i Oculus Rift w srodowisku Unreal Engine, mozliwe
jest doktadne zrozumienie interakcji uzytkownikow
z tréjwymiarowymi modelami.

Politechnika
Biatostocka

W ramach oferowanych badan, dostepne sa rézne
opcje mapowania wzroku na modelach 3D. Badania
te moga by¢ wykonane zaréwno dla konkretnych
zastosowan, jak i w sposob bardziej uniwersalny,
w zaleznosci od potrzeb projektu. Politechnika
Biatostocka oferuje ustugi badawcze dla szeregu
branz i sektoréw, od firm architektonicznych
i deweloperéw gier, po instytucje edukacyjne
i medyczne.




Dostepna aparatura N Typ badan mm

= Unreal Engine 5 = analiza interakcji uzytkownika z modelami 3D
= Meta Quest 2 Obliczenie i interpretacja danych uzyskanych
= HTC Vive Pro Eye z heat maps w celu zrozumienia, jak
= Aurela Vision software uzytkownicy angazuja sie z réznymi
(autorskie oprogramowanie) elementami modelu 3D,

= ocena jakosci tekstur i materiatow
- Skwantyfikowanie réznic miedzy rzeczywistymi
. a wirtualnymi wtasciwosciami tekstur
i materiatow na podstawie analizy heat maps
i danych z gogli VR,
= badanie zgodnosci modelu z rzeczywistoscia
Poréwnanie modelu 3D z rzeczywistym
obiektem lub miejscem, uwzgledniajac réznice
w teksturach, oswietleniu i innych elementach,

= badanie imers;ji uzytkownika

Mierzenie stopnia immersji i zaangazowania
uzytkownika przy uzyciu réznych gogli VR,
takich jak Meta Quest 2, Vive Pro Eye,

° -0 i Oculus Rif,
d = testy odksztatcen i artefaktéw graficznych
Identyfikacja i analiza potencjalnych
Katedra Proj ektowania probleméw graficznych, takich jak artefakty

czy znieksztatcenia, ktére moga wptywac

Architektonicznego

na jakos¢ doswiadczenia VR,

i H iSTOI’ii ArCh |TEkTU rg = ocena wydajnosci w réznych warunkach
Wuydziat Architektury operacyjnych

Badanie wptywu réznych czynnikdw, takich

Politechniki Biatostockiej

jak poziom oswietlenia czy jakos¢ sprzetu,

na ogolng wydajnosc systemu.

dr inz. arch. Bartosz Sliwecki

0 pok. WA-302 9 b.sliwecki@pb.edu.pl Wiecej informacji na stronie
e +48508 473105
L J
/ °
/
inisterstwo Nauki Zadanie finansowane w ramach programu Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa WyZzszego

Szkolnictwa Wyzszego pod nazwa ,Politechniczna Sie¢ VIA CARPATIA im. Prezydenta RP Lecha Kaczyrskiego”
— w latach 2022-2025, kwota finansowania 10 990 546 zt



