E plory

Zapraszamy uczniéw do udzialu w szkolnym etapie konkursu naukowego Explory. Konkurs
Explory zostat stworzony z mys$la o mtodych pasjonatach nauki i nowych technologii, ktérzy chca
rozwija¢ swoje zainteresowania, spotkac inspirujacych réwiesnikéw i pozna¢ kulisy pracy badacza.
Konkurs daje Mtodym Talentom szans¢ na skonfrontowanie swoich pomystow z przedstawicielami
$wiata nauki oraz zdobycie do$wiadczenia w prezentowaniu autorskich projektow naukowo-
badawczych.

Jakie projekty mozna zglasza¢?
Do konkursu mozna zglasza¢ projekty z kazdej dziedziny, ale praca musi mie¢ charakter naukowy.
Do danej edycji Konkursu Explory mozna zgtosi¢ tylko jeden projekt. Na etapie zgloszenia do
Konkursu nie trzeba mie¢ gotowych wynikow badan, czy skonczonego projektu — wystarczy, ze
uczestnik rozpoczat badania lub projekt i wie co oraz w jaki sposob chce osiggnac. Przykladowe
projekty z poprzednich edycji Konkursu:

— Jak ograniczy¢ zuzycie plastiku? Plastikowi méwimy: NIE!

— Sie¢ stacji od$wiezania baterii alkalicznych.

— Co w lodowce? — redukowanie odpadow przez inteligentne zarzadzanie zywnos$cig.

— Budowa robota wspomagajacego samodoskonalenie w zakresie uktadania kostki Rubika.

— SamplAir V2 — czyli balon stratosferyczny w stuzbie srodowisku.

— Fake Readers — przeciwko mowie nienawisci, czyli jak rozpoznawac fake newsy w

Internecie.

—  Wspolpraca bakterii i drozdzy przy produkcji kwasu mlekowego.

— Wptyw faz ksigzyca na kietkowanie ziarniakdw pszenicy.

—  Wptyw pandemii COVID-19 na rozwdj turystyki krajowe;.

— Inteligentny Dom - Latwo 1 prosto.

— Wspomagane szyfrowanie wzgledem punktu w przestrzeni tréjwymiarowe;j

Jakich projektow nie mozna zglaszac¢?

Ograniczenia sg trzy. Do konkursu nie mozna zgtasza¢ projektow, ktore:
- wykorzystuja szkodliwe dla zdrowia substancje;

- zawierajg inwazyjne badania na zwierz¢tach lub ludziach;

- dotycza tematyki militarnej i broni.

Jak zglosic si¢ do konkursu?

— Znajdz opiekuna naukowego (dorosta osoba, ktora Ci¢ wspiera w realizacji projektu, moze
to by¢ np.: nauczyciel, rodzic, wychowawca, mentor),

—  Wypelnij formularz: https://www.explory.pl/rekrutacja/ (pamig¢taj o zaznaczeniu w punkcie
1D checi wzigcia udziatu w Szkolnym Etapie Konkursu)

— Przygotuj plakat opisujacy Twdj projekt na szablonie:
https://docs.google.com/presentation/d/11JPOIqtS _DaQsUB1Ds2sGTIWL7xvZE3G/edit#sli
de=id.pl

—  Wyslij swoj plakat do organizatora etapu szkolnego: g.nowik@pb.edu.pl

Co mozna wygrac¢?

Na etapie szkolnym przewidziane sg nagrody rzeczowe w postaci czytnikow ebookdw.

W finale konkursu nagrodami sg stypendia naukowe w wysokos$ci: 10000 zt, 7000zt, 5000zt,
nagroda za innowacj¢ spoteczng 3000zt oraz wyrdznienia i nagrody specjalne.

Wiecej o konkursie: https://www.explory.pl/
W przypadku pytan jestem do dyspozycji: g.nowik@pb.edu.pl
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