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Skynet czy WALL-E?

Roboty wyglgdem przypominajgce ludzi, samouczgce sie maszyny i wreszcie bunt
przeciwko ludzkosci. Taka wizja robotow przysztosci zostata uksztattowana gtownie
przez filmy science fiction. Czy naprawde jest sie czego bac?

iektérzy boja sie rozwoju technologii,
N jednak to nie sam postep moze by¢ zagro-
zeniem, ale czlowiek, ktéry zle wykorzysta jego
potencjal. Nie trzeba przeciez budowa¢ ztozo-
nego systemu obrony, ktéry postanowi unice-
stwi¢ wszystkich ludzi. Nie dajcie si¢ nabra¢ na
niewinng ming, Skynet stanowil prawdziwe
zagrozenie dla ludzkosci. A kto go takim stwo-
rzyl? Oczywiscie czlowiek.

Inng niescisloscia, ktora pojawia sig, gdy my-
slimy o robotach, jest powigzanie ich jedynie
z nowoczesng technologia. Niech nie zmyli was,
ze ich widoczny rozwoj nastgpil dopiero
niedawno, a stowo robot zostalo spopularyzo-
wane w latach 20. Pierwsze roboty istnialy duzo
wczesniej, bo juz w starozytnosci. Bogaci
obywatele mogli urozmaica¢ swoje przyjecia
automatami o wygladzie cztowieka do nalewa-
nia napojow, obejrze¢ latajacego ptaka z drewna
napedzanego parg, a nawet spektakl wykonany
catkowicie przez figurki. Takie wynalazki nawet
w dzisiejszych czasach potrafia zadziwiac,
zwlaszcza jesli pomyslimy, jak wiele wiekéw
temu powstaly.

Od tamtej pory wiele si¢ zmienilo i od
maszyn oczekujemy znacznie wigcej. Obecnie
najciekawszym dzialem robotyki jest rozwoj
sztucznej inteligencji i humanoidalnych robo-
tow. Robotyka fascynuje mnie ciggle nowymi
rozwigzaniami i jestem bardzo ciekawa, co na
nas czeka w niedalekiej przyszlosci. Roboty
wrecz nieodréznialne od czlowieka na co dzien

spotykane na ulicach? Tylko co potem? Jesli
maszyny beda mogly zastapi¢ czlowieka we
wszystkim i to dodatkowo bedg w tym spraw-
niejsze i wydajniejsze, to po co jeszcze beda
ludzie na swiecie? Odkrywajmy mozliwosci ro-
botyki, ulatwiajmy sobie Zycie, ale nie prze-
mienmy si¢ w niesamodzielnych i chorowitych
z braku ruchu jak w ,Wall-¢”. Co zrobimy, gdy
cos$ si¢ zepsuje? Jak poradzimy sobie z najprost-
szymi czynno$ciami, jezeli przez diuzszy czas
robily to za nas maszyny? To oczywiscie tylko
jeden z czarnych scenariuszy. Firma Hanson
Robotics, ktora stworzyla androida Sophie
zapowiedziala przygotowania do masowej pro-
dukcji, wiec jak bedzie w rzeczywistosci, dowie-
my sie juz wkrétce.

~Wyobraz sobie swiat, w ktérym mozesz by¢
kim chcesz, i$¢ wszedzie, zrobi¢ wszystko.” Tak
w filmie ,Surogaci” reklamowano nowy pro-
dukt. Wydaje si¢ pickne. Ludzie mogg sterowac
maszynami pozostajgc w domach i spelnia¢
swoje marzenia, by¢ kim tylko chca. Jest jednak
jeden haczyk. Skoro uzytkownicy nie wychodza
ze swoich mieszkan, to czy wrazenia, ktore si¢
z tym wigza mozna nazwac rzeczywistymi?
Jezeli fizycznie nie stojg na szczycie gory i ogla-
daja jak ich ,robotyczny” odpowiednik si¢ na
niego wspinal, czy nie trafniej bytoby poréwnac
to do wirtualnej rzeczywistosci?

Niektérzy moga odnie$¢ wrazenie, ze widze
same negatywy dlatego, zeby poprawi¢ nakre-
$lony przeze mnie wizerunek robotéw czas
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na kilka zalet. Roboty moga nam pomagac
w wykonywaniu niektérych prac, co oczywiscie
moze ulatwiaé zycie. Technologia nie jest jed-
nak wykorzystywana jedynie do ograniczenia
ludzkiego wysitku. Wiele urzadzen ma na celu
pomoc osobom niepelnosprawnym oraz rato-
wanie zdrowia. Maszyny pozwalajag nam row-
niez dostac si¢ w miejsca nieprzyjazne dla ludzi,
jak nawet obce planety, a to znacznie moze
poszerzy¢ nasza wiedze o kosmosie.

A czy robot moze poprawic¢ relacje miedzy
ludzmi? Patrzymy tu na maszyny pod katem
psychologicznym. Pytamy, czy moga miec
uczucia, ktére dlugo byly zarezerwowane tylko
dla ludzi. Jesli jeszcze nie znacie odpowiedzi na
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to pytanie, polecam obejrze¢ film ,Giganci ze
stali”, a dowiecie si¢ jak na relacje ojca z synem
wplynelo pojawienie si¢ w ich zyciu robota.

Podobno cechg cztowieka jest to, Ze boi si¢
tego, czego nie rozumie. Wlasnie dlatego
powinnis$my poznawac zalety robotéw nie igno-
rujac zagrozen jakie za sobg niosg. Wiele 0sdb
w naszej szkole odkrywa ich mozliwosci na
zajeciach z robotyki. Mam tylko jedng prosbe:
Jesli bedziecie chcieli zbudowac cos$ innowacyj-
nego, nie idzcie w kierunku przenoszacych si¢
w czasie, zabdjczych robotéw, czy maszyn trak-
tujacych ludzi jedynie jako baterie i umieszcza-
jacych nas w wirtualnej rzeczywistosci.



Prawdziwa historia
science fiction

Wiek XIX. Mary Shelley pisze Frankensteina i publikuje go anonimowo w 1818'.
Z jednej strony czytelnicy sq zachwyceni: Walter Scott gratuluje autorce jej
geniuszu, ,La Belle Assemblée” - brytyjski magazyn dla kobiet - nazywa ksigzke
bardzo odwaznq. Z drugiej strony zas pojawiajg sie anonimowe stowa krytyki,
mowigce, ze ksigzka ta jest ,obrzydzajgco absurdalna’. Mimo stow krytyki,
Wspotczesny Prometeusz po dzis dzien uwazany jest za dzieto klasyczne, a jego

wptywy widzimy na kazdym kroku.

rzez wiele osob to wlasnie Franskenstein
P uznawany jest za pierwsze pelnoprawne
dzielo z gatunku science-fiction. Jednakze hi-
storia sci-fi rozpoczeta si¢ okolo trzy tysiace lat
wczesniej w Mezopotamii, kiedy to powstal
Epos o Gilgameszu. Jako prekursor gatunku, za-
wieral on wiele cech dla niego charakterystycz-
nych. Znajduje si¢ tam miedzy innymi historia
potopu (z ktora potem spotykamy sie¢ w Biblii),
w ktorej Gilgamesz poznaje Uta-napiszti — oca-
lenca, dzigki ktéremu jego ziemie moga powro-
ci¢ do swojej wezesniejszej chwaly. Wszystko to
zostalo opisane w post-apokaliptycznej atmos-
ferze, czego nie brakuje nam w dzisiejszych
ksigzkach sci-fi. W Eposie znajduje si¢ tez duzo
odwotan do skomplikowanych systeméw, me-
dycyny, matematyki i astrologii. Ponadto, jako
ze bogowie byli czescia codziennego zycia bo-
hateréw, mieli oni wplyw na ksztalt Swiata. Bog
Ea wymyslil wiec sposdb na tworzenie ludzi z
gliny, ktérzy mogli sie¢ nastepnie rozmnazac.
Byla to calkiem nowatorska technologia jak na
tamte czasy.

Kolejnymi utworami zawierajacymi juz bar-
dziej widoczne odniesienia do fantastyki na-

ukowej s3 hinduskie eposy, np. Ramayana. Za-
wiera ona opis Viman - machin latajacych, po-
trafigcych podrézowac zaréwno w kosmosie,




jak i pod woda. Mogly one tez niszczy¢ cale
miasta z wykorzystaniem zaawansowanych bro-
ni. W Rigvedzie mozemy za$ spotkac si¢ z me-
chanicznymi ptakami, ktére ,wskakiwaly w
przestrzen kosmiczng wykorzystujac ogien i
wode¢”. Zbudowane one byly z dwunastu filaréw,
jednego kota, trzech ,maszyn’, trzystu osi i
szes¢dziesieciu narzedzi. W Mahabharacie za$
mozemy przeczyta¢ historie o krélu Kakud-
mim, ktéry podrézowal w czasie.

Oczywiscie, Grecy nie mogli pozosta¢ obo-
jetnymi wobec nowo powstajacego nurtu. Naj-
bardziej znanym przykladem proto-sci-fi w wy-
daniu syryjsko-greckim jest Prawdziwa historia
Lukiana z Samosat. Wykorzystuje on podroze
miedzygalaktyczne i spotkania z kosmitami,
aby skomentowa¢ wykorzystanie hiperbolizacji
w literaturze. Znajduja sie tam tez miedzyplane-
tarne walki, giganci, stworzenia bedace produk-
tami ludzkiej technologii, a takze $wiaty, ktory-
mi rzadza odmienne od ziemskich prawa fizyki.

Przechodzac do arabskiego kregu kulturo-
wego mozemy natkna¢ si¢ na znane Basnie ty-
sigca i jednej nocy. W niektérych opowiada-
niach w tym zbiorze takie mozna doszukal sie
elementéw sci-fi. Historia o hebanowym koniu za-
wiera na przyktad mechanicznego konia, ktéry
sterowany potrafi lata¢ w kosmosie, m.in. w kie-
runku Stonca.

Niektore ksigzki sci-fi zawierajg takze moty-
wy polityczne, czesto oparte na utopii lub
dystopii. Tego tez w Basniach... nie brakuje -
w opowiadaniu o Abdullahu rybaku i Abdulla-
hu trytonie wspomniane jest miasto, ktore dzia-
ta na zasadzie pewnego rodzaju prymitywnego
komunizmu. Nieznane sg tam takie pojecia jak
pienigdz czy ubrania. Gléwny bohater dociera
tam dzigki swojej umiejetnosci oddychania pod
woda, jako ze miasto to znajduje si¢ na dnie
oceanu.

Ciekawym pofaczeniem nauki i religii jest
Fadil ibn Natiq autorstwa Ibna al-Nafisa. Probu-
je on wytlumaczy¢ tam zjawiska takie jak zmar-
twychwstanie, zycie po $mierci oraz rézne idee,
np. futurologie i eschatologie, poprzez wiedze
z zakresu anatomii, biologii, fizjologii, astrono-
mii, geologii i kosmologii. Odwoluje si¢ tam
m.in. do matego krwiobiegu (przez niego

MAJ 2021 HALO

DN

--_._——""“?7 %

7S \‘/"
RN ) /'
3

AN

AN
=
N

NS
oy

N
\

\\\‘é\{\l\\\\\\
ZA\

=

lé\//// //////,&W i/’ '»//

.‘/

\“’!:7. = G

;;. /

=

\N

g Y e

(S
DS

odkrytego), dzigki ktéremu cztowiek moglby
zmartwychwstac.

Zblizajac si¢ do punktu wyjsciowego tego
artykutu - Frankensteina — trafiamy na oswiece-
nie, w ktérym nastapil rozkwit literatury proto-
sci-fi. Johannes Kepler opublikowal Somnium —
historie islandzkiego chtopca — Duracotusa —
i jego matki wiedZmy. Dowiaduje si¢ on o Leva-
nii (Ksiezycu) i dowiaduje si¢ jak wyglada
Ziemia z jej perspektywy. Znane s3 tez inne
ksigzki o podobnej tematyce: Cztowiek na ksig-
Zycu Francisa Godwina oraz Komiczna historia
standéw i imperiow Ksigzyca Cyrano de Bergera-
ca. Dodatkowo, w Micromégas Wolter wspomi-
na o tym, ze ludzie z innych $wiatéw moga by¢
bardziej zaawansowani od ludzi z Ziemi.

Tak oto docieramy do konca prawdziwej
historii fantastyki naukowej. Okazuje sie, ze jest
ona pelna réznych ciekawych utwordw, ktére
moga wzbogaci¢ nasza biblioteczke. Nawet
jezeli niektére z wymienionych dziel nie sa
uwazane przez cale srodowisko literackie jako
dziela proto-sci-fi, to jednak nadal zawierajg
ciekawe odwolania i elementy, ktére s podwa-
linami tegoz gatunku.



Sci-fi w Japonii
na przestrzeni lat

Pomimo pojawienia sie dziet, dzisiaj okreslanych terminem science
fiction, dopiero w okolicach XVIl i XVIll w., historie z elementami dla
niego charakterystycznymi wedtug niektorych badaczy siegaty jeszcze
bardziej zamierzchtych czasow - wezmy chociazby na przyktad Epos
o0 Gilgameszu” z okoto 2150-2000 p.n.e. W przypadku Japonii wcale nie
byto inaczej: poszczyci¢ sie ona moze licznymi przyktadami proto-
science fiction datowanymi nawet do epoki Heian (794-1185). Nalezqg do
nich m.in.: ,Historia Urashimy Taro” oraz ,Opowies¢ o zbieraczu
bambusu” znana rowniez jako ,,0powiesc o ksiezniczce Kaguya’.

ierwsza z wymienionych zyskata rozglos

dzigki pojawieniu si¢ w Nihongi (720r.).
Opowiada ona o mlodym rybaku, ktéry ratuje
dreczonego przez grupe dzieci zotwia, przez co
zostaje zaproszony w gosci do wladcy morza,
ktéry chce mu osobiscie podzigkowa¢. Na miej-
scu okazuje si¢ ze zwierzgciem tak naprawde
bylta ksiezniczka Otohime. Rybak spedza z nig
kilka dni, a nastepnie postanawia odwiedzi¢
swoja juz wiekowa matke, na wies¢ o czym
ksiezniczka wrecza mu tajemnicze pudetko
i prosi by go pod Zadnym pozorem nie otwieral.
Po powrocie do domu bohater niestety nikogo
nie poznaje i po pewnym czasie dochodzi do
wniosku ze mineto przeszlo 300 lat od jego
wyprawy na wody. Kierowany emocjami pod-
nosi wieczko pudetka, z ktérego nagle zaczynaja
wydobywac sie¢ kleby biatego dymu, spowijajac
go oraz zmieniajac w zniedoleznialego starca.
Chwile pdzniej mezczyzna umiera - okazuje si¢
ze w podarku byl zamkniety jego wiek.

Za to Opowies¢ o ksigzniczce Kaguya
skupia sie na zyciu Kaguya-hime (przy czym su-

fiks hime oznacza ksiezniczke). Zostaje ona zna-
leziona przez zbieracza bambusu w pedzie owej
rodliny. Niezwykle szybko rosnie i niebawem
znajduje sie coraz wigcej mlodziencow, ktérzy
walczg o reke mtédki. Ona - nie majac zamiaru
odda¢ swej reki zadnemu z adoratoréow -
wyznacza im niewykonalne zadania. W mie-
dzyczasie jej osoba przycigga zainteresowanie
wladcy Japonii, z ktéorym zaczyna laczy¢ ja
odwzajemnione uczucie. Niestety, tajemnicza
dziewczyna dostaje odgorny rozkaz powrotu do
Tsuki no Miyako - ,stolicy ksiezyca” skad
pierwotnie przybyla. Przed podr6za pisze ona
do ukochanego list oraz dotacza do niego eliksir
nie$miertelnodci, ktéry ten kaze spali¢ na
»gorze najblizszej do niebios” (znanej dzisiaj
jako gora Fuji), gdyz stwierdza ze wieczne zycie
bez niej nie ma sensu. Jego smutek poteguje
réwniez fakt, iz wszystkie wspomnienia z czasu
spedzonego przez ukochang na Ziemi zostaly
jej wymazane tuz przed droga powrotng na
ksiezyc. Wedtug legendy to wlasnie z tej historii
wziela si¢ nazwa gory Fuji, a dokladniej od
stowa fushi oznaczajacego nie$miertelnosc,



odnoszacego sie¢ do ostatniego podarku od
ksiezniczki.

Do elementéw science fiction, ktére mozna
dostrzec w powyzej wymienionych opowie-
sciach mozemy zaliczy¢: podréz w czasie,
zmiennoksztaltne istoty posiadajace wlasne
imperium, zamieszkujacy ksiezyc kosmici,
przemieszczanie si¢ pomiedzy obiektami nie-
bieskimi oraz motyw niesmiertelnosci - przezy-
wania swoich bliskich oraz odnajdowanie si¢
tej rzeczywistosci z pelng tego swiadomoscia.

Pierwszymi instancjami science fiction
pelnym tego slowa znaczeniu byly japonskie
tlumaczenia ksigzek Juliusza Verne m.in.:
W 80 dni dookota swiata wydane w Japonii w
1878-1880. Niedtugo po6zniej (1886) ukuto row-
niez termin kagaku shosetsu — ,,naukowa nowe-
la”, ktérym zaczeto okresla¢ tego typu dzieta.

Za pioniera rodzimego science fiction w Ja-
ponii uznawany jest Shunro Oshikawa i jego
Kaito Boken Kidan: Kaitei Gunkan (w wolnym
tlumaczeniu ,,Podmorski okret wojenny: fanta-
styczna opowies¢ o przygodach na wyspie”) wy-
dany w 1900r. O dziwo, udalo mu si¢ w nim
przewidzie¢ wojne japonsko-rosyjska ktdéra
miala poczatek zaledwie 4 lata pozniej (wraz z
jej przyczynami).

Zaréwno po otwarciu na zachdd jak i w
okresie miedzywojennym, Japonczycy nie po-
$wiecali science fiction wigkszej uwagi, uznajac
je za glupiutky literature dla dzieci. Do takiej
opinii przylozyla si¢ réwniez niska poprzeczka
japonskiej literatury tych czaséw (z pewnymi
wyjatkami) utrzymujaca si¢ az do II wojny $wia-
towe;j.

Co ciekawe, w 1930r. na tamach Kamishi-
bai — ulicznych teatrzykow ilustracyjnych, zade-
biutowala posta¢ Ogon Batto - ,Golden Bat”
uznawana za pierwszego pelnoprawnego super-
bohatera w historii (8 lat przed Supermanem).

Po zrzuceniu dwoch bomb atomowych na
Hiroszime i Nagasaki spoleczenstwo japonskie
zaczelo zy¢ w ciaglym leku przed podobnym
atakiem, co stworzylo nowe trendy w tworczo-
$ci powojennej. Ich motywem przewodnim byt
strach wobec nieokielznanej sily siejacej spusto-
szenie, polegajacej jedynie na wlasnym instynk-
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cie, z ktérym mogla si¢ utozsami¢ ludnos$¢ Kra-
ju Kwitnacej Wisni. Znakomitym tego przykia-
dem jest podgatunek Kaiju (dost. ,osobliwy po-
twor”) ktérego najbardziej rozpoznawalng in-
stancjg jest stynna Godzilla z 1954 r. Podstawo-
wymi jego elementami jest obecno$¢ zagrozenia
w postaci ogromnego monstrum, ktore niszczy
wszystko co nawinie mu si¢ pod ktérgkolwiek
z konczyn. W przypadku Godzilli nie mozna jej
zabi¢, a na dodatek napromieniowuje ona okoli-
ce. Sama przyczyna jej zbudzenia jest test bom-
by wodorowej, co nawigzuje do incydentu ma-
jacego miejsce w rzeczywistosci, a do ktorego
film w wielu okazjach wyraznie si¢ odwoluje.
Mowa tu mianowicie o kutrze rybackim Daigo
Fukuryi Maru - ,Lucky Dragon 5” i jego
wyprawie na wody oraz wejscie w zasieg opadu
radioaktywnego bomby wodorowej testowanej
przez USA na atolu Bikini (Castle Bravo) o sile
1000 razy wiekszej od tej zrzuconej na Hiroszi-
me. Czlonkowie zalogi zapadli na chorobe
popromienng; jeden z nich zginal zaraz po po-
wrocie na lad, a reszta przez reszte zZycia zmaga-
ta si¢ ze skutkami napromieniowania (wielu
z nich umarto ze wzgledu na komplikacje z tym
zwigzane).

Literatura science fiction réwniez podniosta
swoj poziom. Jednym z jej gtéwnych filarow
w Japonii zostal Osamu Tezuka (debiut
w 1946r.), ktdéry inspirowat wielu innych twor-
cow. Poskutkowalo to probg wprowadzenia -
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kilku magazynéw w latach 50. Niestety, Zaden z
nich nie odnidst wiekszego sukcesu i stopniowo
wstrzymywano ich publikacje. Dopiero kiedy
w latach 60. sci-fi bardziej zyskalo na popular-
nosci magazyny zaczely schodzi¢ z pétek skle-
powych oraz organizowano konwenty dla jej
fanéw. W 1963r. wypuszczono réwniez pierw-
sze anime Astro Boy na podstawie mangi autor-
stwa Osamu Tezuki.

Niedlugo pdzniej science fiction przeszto do
mainstreamu - zaczeto wychodzi¢ mndstwo
anime osadzonych jej w realiach m.in.: Uchii
Senkan Yamato oraz Kido Senshi Gundam
z czego ta ostatnia rozrosta si¢ na wiele serii
i zostala potezng franczyza posiadajaca wlasne
linie dedykowanych figurek oraz park rozrywki.
Swoj udzial w tej plynnej tranzycji mialy tez
udzial popularne serie z zachodu np. ,Star
Wars”.

Pod koniec lat 80. nastapil jednak regres i na
pisane sci-fi zaczal by¢ coraz mniejszy popyt -
za sprawg mediow wizualnych bedgcymi
tatwiejszymi do wchloniecia dla przecietnego
konsumenta. Wiele magazynow zakonczylo
swoja dzialalno$¢, przez co autorzy nie mieli
mozliwosci upubliczniania swoich dziet na ich
tamach wigc cze$¢ z nich zdecydowala sie na
publikacje w formie light novel (ksigzka
o znacznie mniejszej liczbie stron). Wielu auto-
réw pozwolilo to na wigkszg swobode w twor-
czo$ci oraz utrzymanie zainteresowania swojg
serig (szybki cykl wydawniczy). Doskonalym
tego przykladem jest kultowa space opera Ginga
Eiyii Densetsu (1982-1987), ktora otrzymata
nawet adaptacje anime.

Nalezaloby réwniez wspomnie¢ o podgatun-
ku sci-fi, ktéry przezywal swdj zloty okres
w latach 90. - cyberpunku. Pierwotnie wywo-
dzil sie on ze stylistyki punku z lat 70.
a w nastepnych latach byl rozpowszechniany
przez rezysera Sogo Ishii, co doprowadzito do
powstania klasyku kinematografii ,,Akiry’,
ktora dalej inspirowata twércéw do stworzenia
m.in.: Gunnm (1990-1995) bardziej znanego
jako Battle Angel Alita, Ghost in the Shell (1989-
1997) oraz Cowboy Bebop (1997), westernu
w przestrzeni kosmicznej okraszonego jazzowa
$ciezka dzwigkowa. Hitem okazalo si¢ réwniez

»-Neon Genesis Evangelion” (1995-1996), ktore
zrewolucjonizowalo gatunek mecha zdomino-
wany wczesniej gléwnie przez serie Gundam.

Poczatek XXI wieku przyniést ze soba
poprawe na rynku pisanego sci-fi oraz wprowa-
dzenie kilku annualnych konkurséw literac-
kich. Od strony mediéw audiowizualnych
~Gundamy” ciagnely swoja dynasti¢, kontynu-
ujac sSwoj3 narracje antywojenng w coraz to
nowszych odstonach.

Ciekawg franczyza z gatunku science fiction
jest “Science Adventure Series” na ktérg sktada-
ja sie visual novele (w uproszczeniu; ksigzki
w formie wizualnej z oprawg audio — muzyka
oraz aktorami gtosowymi) osadzone w jednym
uniwersum ale r6znigce sie bohaterami. Kazda
z nich opowiada osobne historie, ktore
w pewien sposdb odnoszg sie lub maja konse-
kwencje w innej. Wiele z nich otrzymato adap-
tacje anime oraz uzupelniajace luki w fabule
light novele. Najbardziej rozpoznawang odstong
w serii jest Steins;Gate ktore zyskalo uznanie
miedzynarodowe.

W ostatnich latach mozna takze zauwazy¢
ciekawe proby laczenia typowo japonskiego
mistycyzmu oraz tradycji ludowych z elementa-
mi science fiction, czego gtéwnym inicjatorem
jest rezyser Makoto Shinkai i jego filmy Kimi no
Na wa (2016) oraz Tenki no Ko (2019).

Na przestrzeni lat mogliSmy zaobserwowac
ogromne przemiany recepcji science fiction
jako gatunku przez spoteczenstwo. Jego sladowe
iloéci mozna byto znalez¢ juz nawet w epoce
Heian, ale konkretny termin zostal ukuty o wie-
le pozniej za sprawa wplywdéw zachodu po
Restauracji Meiji (1868). Japonczycy nie brali
go zbytnio na powaznie, uznajac historie si¢
wen wpisujace za zbyt infantylne. Taki sposéb
myslenia utrzymywal sie az do czaséw drugiej
wojny Swiatowej, po ktdrej przyszedt czas na
refleksje spoteczenstwa japonskiego, co wyko-
rzystali pisarze oraz tworcy filmowi czego
znakomitym przykladem jest Godzilla odwotu-
jaca sie do strachu przed atakami nuklearnymi.
W poizniejszych latach za sprawa docierajacych
z zachodu mediow science fiction powoli
weszlo do mainstreamu, a baza czytelnikéw



oraz widzow stale rosta. Pociagnelo to za soba
fale nowych dziel: ksigzek, filméw, anime oraz
mang; z czego to pierwsze po pewnym czasie
przegralo z alternatywnymi metodami kon-
sumpcji historii. Przez ten czas cyberpunk prze-
zywal swoje zlote lata, a mecha przechodzito
transformacje ze zwyklej reklamy dedykowa-
nych figurek do dziel z przestaniem antywojen-
nym, co zostalo bardzo pozytywnie przyjete
przez Japonczykow ze wzgledu na ich doswiad-
czenia z nie tak dawnej wojny oraz ataku nukle-
arnego. Wspolczesnie mozemy spotkaé si¢ z
sci-fi praktycznie w kazdym medium; ksigzki
powrdcily do task, a filmy Kaiju nadal s kreco-
ne. Nie wspominajgc nawet 0 anime oraz man-
dze. Postrzeganie tego gatunku wzgledem obec-
nych czaséw przedwojennych zmienilo sie o
180 stopni. W przeciwienstwie do tamtejszych
poréwnan do bajek dla dzieci, dzisiaj sci-fi
uznawane jest za co$ nietrywialnego, wykwint-
nego oraz wymagajacego uwagi czytelnika aby
nie umknety przed nim zawilosci §wiata przed-
stawionego.
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FIZYKA KWANTOWA

Fizyka dla ciekawskich

AWKING

o P

STEPHEN H

HAWKING

CZARNE DZIURY

KROTKIE ODPOWIEDZI
NA WIELKIE PYTANIA

Krotkie odpowiedzi
na wielkie pytania

STEPHEN HAWKING

Dziesie¢ wydawato by sie prostych pytan
i dziesiec jakze ciekawych na nie odpowiedzi.
Z tej ksigzki mozemy dowiedzie¢ sie m.in.
0 przysztosci i jej przewidywaniu, prognozach
dotyczacych sztucznej inteligencji, a takze
poznac stosunek Hawkinga do Boga. Wszyst-
ko to okraszone dawka inteligentnego humo-
ru i widocznej pasji.

Krotka historia czasu

STEPHEN HAWKING

Absolutny klasyk fizycznej literatury nauko-
wej, ktory zastuguje na miejsce kazdego cie-
kawskiego. Autor prébuje odpowiedzie¢ w
nim na pytania o poczatek i koniec Wszech-
Swiata, nature czasu, a takze rozwaza o grani-
cach ludzkiego poznania. Ksigzka ta szybko
stata sie bestsellerem - sprzedano juz ponad
25 milionow sztuk.

ASTROFIZYKA

STEPHEN ZABIEGANYCH

HAWKING

KROTKA
HISTORIA CZASU

Czarne dziury

STEPHEN HAWKING

Zbidr audycji radiowych nadawanych na sta-
cji BBC w 2016 r. Mozemy sie z nich dowie-
dzie¢ czy czarne dziury maja wtosy i czy sa
miekkie oraz czy na pewno s3 az tak czarne,
jak je maluja.

Astrofizyka dla
zabieganych

NEIL DEGRASSE TYSON

Kolejny klasyk, tym razem skupiajacy sie na
podstawowych pytaniach o kosmosie. Eseje
zawarte w tym zbiorze pojawiaty sie w maga-
zynie ,Natural History” w latach 1997-2007.
Dowiesz sie z niego o naturze czasoprzestrze-
ni oraz poznasz swoje miejsce we naszym
wszechswiecie.




MECHANIKA
KWANTOWA

TEORETYCZNE MINIMUM

¢

},%/'p( ;s - Comusis

: 7eby zac ¢ sic fizyka
R

v 4 LEONARD
FKWANTY SUSSKIND

! KAZDEGO

Kwanty dla kazdego

ART HOBSON

Oktadka tej ksigzki krzyczy ,Fizyka kwanto-
wa!” dzieki znanemu i lubianemu kotu Schro-
dingera. Mimo jej niepozornosci mozemy
uznadja juz za nieco ambitniejsza pozycje. Au-
tor wziat sobie za cel przyblizenie czytelnikowi
podstaw fizyki kwantowej. Nie boi sie przy
tym korzysta¢ z powszechnie stosowanych
nazw. Pojawia sie tam nawet kilka réwnan.
Rozpoczynajac od krétkiego przypomnienia z
mechaniki klasycznej przechodzimy w niej do
omowienia podstawowych pojec fizyki kwan-
towej: kwantow, stanéw kwantowych, super-
pozycji, niedoktadnosci pomiarowej, a nawet
standw splatanych.

Czy fizyka jest nauka
humanistyczna?

MICHAL HELLER

Filozofia od zawsze byta elementem nauk
przyrodniczych. Stad pomyst na te ksigzke.
Michat Heller, znany z prac nad ogdlna teorig
wzglednosci i relacjg nauka-wiara, pokazuje
jak na fizyke mozna patrzeé przez pryzmat fi-
lozofii wtasnie. Skupia sie w niej na trzech te-
matach: pieknie, relacji fizyka-filozofia oraz
transcendencji.
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Mechanika kwantowa.
Teoretyczne minimum

LEONARD SUSSKIND, ART FRIEDEMAN

Jak sama nazwa wskazuje, ksigzka ta jest
wprowadzeniem do teoretycznych rozwazan
z zakresu mechaniki kwantowej. Jest juz to
spowazniejsza” pozycja, gdyz skupia sie nie
na popularyzacji tematu, a na samym jego
przedstawieniu. Mimo takiego charakteru
ksigzki, autor nie boi sie wprowadzi¢ m.in. no-
tacji Diraca.

Fizyka.
The manga guide

HIDEO NITTA, KEITA TAKATSU

Na koniec co$ dla fanéw japonskiego komik-
su. Jest to pozycja, ktora jest szczegdlnie inte-
resujgca z perspektywy osob, ktore niezbyt ra-
dza sobie z podstawami fizyki - tak jak ma sie
to w przypadku gtéwnej bohaterki, Megumi
Minomiyi. Autorzy skupiaja sie w niej na zasa-
dach dynamiki Newtona, pedzie i energii. Nie
zabrakto tam tez réznego rodzaju doswiad-
czen laboratoryjnych.
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FIZYKA KWANTOWA

Nowosci
w fizyce
kwantowej

OPRACOWANIE: KAMIL DUDAR

Czy to koniec
kwantowego uczenia
maszynowego?

»Nasze twierdzenie sugeruje, Ze nie bedziemy
w stanie wykorzysta¢ kwantowego ML do pro-
cesow losowych lub chaotycznych, takich jak
czarne dziury. W tym sensie, stawia ono funda-
mentalne ograniczenie mozliwosci uczenia sig¢
nieznanych proceséw” — Zoe Holmes, pracow-
niczka naukowa w Narodowym Laboratorium
w Los Alamos.

Aby zrozumiec¢ ten problem warto przyjrzec si¢
myslowemu eksperymentowi Haydena-Preskil-
la: Alice wrzuca informacje (np. ksigzki) do
czarnej dziury, ktora szyfruje tekst. Jej pomoc-
nik Bob moze rozszyfrowa¢ te informacje
korzystajac ze zjawiska stanow splatanych. Jed-
nak praca, ktorej wspolautorka jest wczesniej
wspomniana Holmes, dowodzi, zZe ograniczenia
zdolnosci Boba do poznania dzialania czarnej
dziury oznaczaja, Ze niemozliwym bedzie
odszyfrowanie tych informacji lub, jesli juz, be-
dzie skomplikowane.
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FIZYKA KWANTOWA

Zdjecie na miare
czarnej dziury

Naukowcy z OIST jako pierwsi na $wiecie
wykonali zdjecie orbit ekscytonu (wzbudzone-
go stanu materii, ktéry mozna znalez¢ w pot-
przewodnikach - materialach wykorzystywa-
nych m.in. w produkcji diod LED, laseréw czy
paneli stonecznych). Powstaja one w wyniku
pochloniecia $wiatla przez poétprzewodnik,
przez co ujemnie naladowane elektrony prze-

WIZUALIZACJA
FUNKCJI FALOWEJ
EKSCYTONU
ZRODLO: OIST

skakuja na wyzszy poziom energetyczny,
w wyniku czego powstaja dodatnio natadowane
puste przestrzenie. Elektrony i dziury te przy-
ciagaja si¢ (maja przeciwne fadunki) i zaczynaja
orbitowac wokot siebie — mozemy wtedy mowié
o powstaniu ekscytondw.

W wyniku obrazowania mikroskopem elektro-
nowym udalo si¢ wyznaczy¢ funkcje falowe
ekscytonéw, przez co mozna je przestawié
w sposob graficzny.

»10 nie byl zwykly wyczyn” - powiedzial prof.
Keshav Dani.




Wrazenia po
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szkolnej debacie

Podsumowanie

We wtorek 20 kwietnia uczniowie klas pierw-
szych mieli okazje przystapi¢ do debaty
w ramach zaje¢ z WOS-u. Uczniowie stworzyli
lacznie 7 partii: WiG (Wolnos¢ i Gospodarka)
FROG (Fajny Rozwoj Oswiaty i Gospodarki),
TDW (Tych Dwdch z Wasilkowa), POG (Polska
Ogdlnie Goéra), RP2077 (Rozwdj Polski 2077),
Fala, PiS (Progres i swoboda) oraz ZOU (Zbidr
Owczych Ulubiencéw) ktére reprezentowaty
swoje poglady na dzisiejsze problemy Polski
i $wiata. Kazda z partii przygotowala swoja na-
zwe, logo oraz program wyborczy. Uczniowie
wlozyli w to duzo czasu i pracy. Wszystkie ele-
menty zostaly zaprezentowane na debacie.
Sposrod wszystkich partii w glosowaniu klas
pierwszych wyltoniono trzy partie, ktére prze-
chodza do nastepnego etapu.

Podczas nastgpnego etapu trzy najlepsze
partie: Wig, FROG oraz TDW konkurowaty
ze sobg na forum calej szkoty. Uczniowie przed-
stawili swoje poglady na kilka waznych tema-
tow: ochrone zdrowia, polityke zagraniczna,

edukacje, gospodarke, pandemie oraz tematy
spoleczno-ideowe i odpowiadali na pytania od
widzéw. Debata skonczyla si¢ glosowaniem,
w ktérym wyloniono zwyciezce, ktdrym okaza-
to si¢ WiG z 35,7% poparcia.

Przygotowanie do debaty bylo doskonatym
czasem do zdobycia do$wiadczenia w pracy
zespolowej oraz zdobycia nowych umiejetnosci
na przyktad lepszego prezentowania siebie, oraz
swoich przekonan. Jeden z uczniéw wspomina:
»Przykladowo stworzenie logo wymagalo od
nas stworzenia kilku prototypowych log oraz
wyborze i dopracowaniu ostatecznego logo
uwzgledniajac przekonania oraz cechy charak-
terystyczne naszej partii. Uczniowie docenili
to, ze dostali szanse na wyrazenie swojej opinii
na dzisiejsze problemy. Wiekszo$¢ uczniow
szkoly ocenifa debate dobrze lub bardzo dobrze.
W przysztych latach s3 planowane kolejne
debaty szkolne.
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El-robo-mech
Podsumowanie

konkursu

D nia 13 kwietnia roku panskiego 2021
odbyt sie final konkursu El-robo-mech
organizowanego przez Wydzial Mechaniczny
i Wydziat Elektryczny Politechniki Biatostoc-
kiej oraz Rade Przedsigbiorcow przy Wydziale
Mechanicznym i Rad¢ Przemystowo-Progra-
mowa przy Wydziale Elektrycznym, gdzie
miedzy innymi zmagato sie 9 zespoldw z naszej
szkoly. Po zdalnych prezentacjach kazdego
zespolu przed komisja zlozong z nauczycieli
akademickich, przedstawiciela Kuratorium
Oswiaty i Pani Dyrektor ZSE, zostali wytonieni
zwyciezcy. Az 4 zespoly z ALO otrzymaly tytul
laureata, ktéry upowaznia ich do podjecia
studiow na Wydziale Mechanicznym lub
Wydziale Elektrycznym z pominieciem kon-
kursu $wiadectw, aby przyblizy¢ Wam tajniki
tych sukcesow przeprowadzilismy krotkie
wywiady z kazdym ze zwycieskich zespotow.

Drugie miejsce wraz z stypendium nauko-
wym i trzema indeksami zajat zespot w sktadzie
Sandra Mordasewicz, Sergiusz Jakuszewicz
i Mateusz Krasnicki z projektem EV-BO3[JYX
1. ,Przedstawiony przez nas projekt jest lazi-
kiem wykonujacym pomiary jakosci powietrza
i wysylajacym ich wyniki na strone interneto-
wg - moéwig autorzy.

Siédme miejsce z trzema indeksami zajal ze-
spot w skladzie Jakub Kruszewski, Grzegorz

Gabriel oraz Bartosz Wiszowaty z projektem
Automatycznego Magazynu. Jak sama nazwa
mowi jest to robot poruszajacy sie po magazy-
nie i rozwozacy paczki.

Dziewiate miejsce rowniez z trzema indeksa-
mi zajal projekt robota FAIR, ktérego autorka-
mi sg Alicja Choszczyk, Patrycja Kolosa i Kata-
rzyna Wilczewska. Projekt ten jest przeznaczo-
ny do nauki jezyka angielskiego. ,,Jak sama na-
zwa wskazuje jest to Fun and Interactive Robot,
w skrdcie FAIR” — méwig uczennice. Ich celem
byto zmodernizowanie nauki, tak aby ucznio-
wie czerpali z niej jeszcze wigksza przyjemnosc¢
— podkreslaja konstruktorki.

Ex aequo dziewigte miejsce zajal projekt tele-
fonu autorstwa Mateusza Misiewicza. Dzieki
temu projektowi juz w pierwszej klasie liceum
zdobyl on indeks jednej z najwigkszych uczelni
technicznych w poéinocno-wschodniej czesci
Polski.

Po zadaniu pytania ,Co dal Wam udzial
w konkursie El-Robo-Mech?” wszyscy laureaci
jednoglosnie odpowiedzieli, ze najwigkszymi
korzy$ciami, wyniesionymi z konkursu, s3
doswiadczenie, ktére moze przyda¢ sie
w przyszlych konkursach oraz zagwarantowane
miejsce na studiach. Jak wida¢, kazdy z uczest-
nikéw docenit zdobyte doswiadczenie.



Plynie z tego prosty wniosek, warto probowac i
nie bac sig.

W drugim pytaniu poprosilismy o rade dla
przyszlych uczestnikéw konkurséw. Laureaci
zgodnie uwazajg, ze konkursow nie nalezy sig¢
ba¢, a wrecz przeciwnie — czerpac z nich gar-
$ciami. Podkreslaja, ze przed przystapieniem do
konkursu nalezy przemysle¢ strategie dziatania
i przygotowac si¢ na jak najlepiej na mozliwe
trudnosci.

Kazdy z tych projektéw wyrodznia si¢ na tle
innych, podobnych rozwigzan. W przypadku
tazika badajacego jakos¢ powietrza jest mobil-
no$¢. Jak zdradzila nam uczestniczka jest to
jedno z niewielu takich urzadzen. Dwa kolejne
zespoly wskazaly na wiele mozliwosci wykorzy-
stania kart RFID jako tatwo dostepnego maga-
zynu danych. Twdrca projektu telefonu zachwy-
cit jury okolicznosciami stworzenia projektu,
gdyz stworzyl sobie zastepczy telefon, bo stary
mu si¢ zepsul. Jak widzimy potrzeba jest matka
wynalazkow.
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Ostatnie pytanie wydaje si¢ najtrudniejsze,
gdyz zapytaliémy o ,dni, ktérych nie znamy”.
Twoércy mobilnego robota badajacego jakosé
powietrza planuja tworzy¢ kolejne, ulepszone
wersje i dalej walczy¢ o czyste powietrze. Kole-
dzy magazynierzy stawiaja na rozbudowe
swojego parku maszynowego poprzez budowa-
nie nowych robotéw rozwozacych paczki. Kole-
zanki lingwistki planujg poszerzy¢ dziatanie ro-
bota o kolejny jezyk — hiszpanski i dodanie no-
wych stéw z dziatlu zwierzeta. Natomiast miody
Steve Jobs planuje poszerzanie funkcjonalnosci
urzadzenia.

Opiekunem naukowym i mentorem pierw-
szych, trzech projektéw jest nauczyciel fizyki
i robotyki mgr Grzegorz Nowik. Gratulujemy
sukceséw naszym mlodym naukowcom i czeka-
my na kolejne osiagniecia!

Buena suerte!
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Piesn filaretow

ADAM MICKIEWICZ

Hej uzyjmy zywota!
Wszak zyjem tylko raz:
Niechaj ta czara zlota,

Nie pr6zno wabi nas.

Hejze do niej wesoto!

Niechaj obiega w koto;

Chwytaj i do dna chyl
Zwiastunke ztotych chwil!

Po co tu obce mowy?
Polski pijemy miod:
Lepszy $piew narodowy,
I lepszy bratni réd.

W ksiag greckich, rzymskich steki

Wlazles, nie zeby$ gnil;
By bawit si¢ jak Greki,
A jak Rzymianin bit.

Ot tam siedzg prawnicy,
I dla nich puchar staw:
Dzisiaj trzeba prawicy,

A jutro trzeba praw.

Wymowa wznie$¢ nie zdota
Dzi$ na wolno$ci szczyt,
Gdzie przyjazn, milo$¢ wota,

Tam bracia cyt, tam cyt!

Kto metal kwasi, pali,
Skwasi metal i czas:
My ze zlotych metali

Bacha ciggnijmy kwas.

Ten si¢ $r6d medrcow liczy,
Zna chemijg, ma gust,
Kto pierwiastek stodyczy
Z lubych wyciagnat ust.

Mierzacy $wiata drogi,
Gwiazdy i nieba strop,
Archimed byt ubogi,

Nie miat gdzie oprze¢ stop.

Dzi$ gdy chce ruszaé $wiaty
Jego Newtonska Mos¢,
Niechaj policzy braty

I niechaj powie: do$¢.

Cyrkla, wagi i miary
Do martwych uzyj bryt:
Mierz sile na zamiary,

Nie zamiar podtug sit!

Bo gdzie si¢ serca pala,
Cyrklem uniesien duch,
Dobro powszechne skalg,

Jedno$¢ wigksza od dwdch.

Hej, uzyjmy zywota!
Wszak zyjem tylko raz;
Tu stoi czara zlota,

A wnet przeminie czas.

Krew stygnie, wlos sie bieli,
W wiecznos$ci wpadniem ton;
To oko zamknie Feli,

To Filarecka dlon.



Moje
rodzinne
miasto

ANNA WEAVER

TLUMACZENIE:
MATEUSZ M. LES
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Musiatam dorastaé

Na pograniczu materii i antymaterii

Moje miasto wymyka si¢ prawom fizyki.

W jaki$ sposob wydaje sie wieksze od srodka

niz z zewnatrz.

Miasto na tyle duze, aby pomiesci¢

Cala mojg arogancje i calg mojg naiwnosg,

Moje dziewictwo, mojg pierwsza milos¢, czas mtodzienczego buntu

I drabine, po ktérej z niego wychodzitam.

Ale tak wystarczajaco mate, aby by¢ kontekstem

w ktérym mata dziewczynka i mtoda kobieta nabraly sensu.
Migkkie i komfortowe jak fotel wypelniony ziarenkami grochu,
Ktory przywykl do mojego dawnego ksztaltu.

Moje rodzinne miasto przeczy geografii.
Nie mozna tam dojs¢. To nie jest miejsce.

To hipoteza.

Moje miasto neguje takze czas.
To Brigadoon.
Tylko jeden przediuzony dzien,

Ktérym bylo moje dziecinstwo.

I zamiast si¢ zmniejszac
Po moim wyjezdzie, gdy zyskalam juz dystans,
I mogtam patrze¢ na nie we wstecznym lusterku,

Moje rodzinne miasto stawalo si¢ coraz wigksze.

Bo kiedy wyjechalam, ogromna energia
Uwolnila sie w miejscu, gdzie niegdys bylo miasto.
Nie zostawila po mnie §ladu,

Ani $ladu po samym miescie.
Dorastalam na pograniczu materii i antymaterii.

Nie mozna wej$¢ do mojego rodzinnego miasta.
To nie jest miejsce.
To hipoteza,

A ja jestem jedynym dowodem.
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Wydarzenia w maju

15 maja

Noc muzeow w Bialymstoku

Wyjatkowo, w tym roku noc muzedéw odbedzie
sie online na Facebooku oraz na stronie Mu-
zeum Podlaskiego w Bialymstoku.

Plan wydarzenia:

18:00 - Muzeum Podlaskie

Rozpoczgcie wydarzenia

18:30 — Muzeum Ikon w Supraslu

Wernisaz wystawy ,,Niebo na Ziemi”

19:00 - Dzial Archeologii Muzeum Podlaskiego
»Fortece na bagnach” - dyskusja.

19:30 - Muzeum Historyczne w Bialymstoku
,»Co slycha¢ w muzeum” - fabularyzowana opo-
wies$¢ o dzwiekach.

20:00 - Dzial Sztuki Muzeum Podlaskiego
»Okna ze sztuky” (Na zywo w oknach Ratusza)
20:30 - Muzeum w Tykocinie

»Niebo, panie magister” - widowisko online na
podstawie powiesci Mojzesz Czestawa Strasze-
wicza

21:00 - Muzeum Rzezby Alfonsa Karnego
»Dyplomy 2020/2021” - oprowadzenie po wy-
stawie online

21:30 - Muzeum Wnetrz Palacowych w Cho-
r0SZCZY

~Ogrodowe rozrywki” — podcast

22:00 - Muzeum Obojga Narodéw w Bielsku
Podlaskim

»Kolory podrézy. Malarstwo Aleksandra Sztur-
mana” — oprowadzenie kuratorskie po wystawie
online

od 19 maja

Turniej League of Legends

Uczniowie, absolwenci i nauczyciele zmierzg si¢
w szkolnym turnieju LOL-a. Wszelkie informa-
cje na szkolnej grupie FB oraz na Discordzie.

21 maja

15th Bialystok International Medical Con-
gress for Young Scientists

Konferencja dla studentéw medycyny i dokto-
rantow organizowana przez Studenckie Koto
Naukowe Uniwersytetu Medycznego w Bialym-
stoku. W programie konferencji znajduja sie
liczne sesje tematyczne, wyklady eksperckie
oraz warsztaty, podczas ktérych uczestnicy
majg mozliwo$¢ poszerzenia swoich praktycz-
nych umiejetnosci.

[=] 4% =]
(=)=

17-28 maja

Festiwal WyCzytOn

Wydarzenie potrwa az 12 dni. Tym razem
przyjmie forme konwentu WyCzytOn, czyli
Wyprawy Czytelnikéw Online. Poza spotkania-
mi z autorami w planach sg réwniez konkursy
z nagrodami. Atrakcje zaplanowane w ramach
festiwalu dostepne beda za posrednictwem
mediéw spolecznosciowych i dedykowanego
wydarzenia na Facebooku.
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Hobbit

Jako jedyna scena w Europie TD otrzymal prawa do
wystawienia scenicznej wersji Hobbita. To opowies¢ o
przyjazni i wspodtpracy. Na scenie wystepuje prawie caly
zespol teatru, wzmocniony tancerzami i akrobatami.

Organizator:
Teatr Dramatyczny w Bialymstoku

Terminy: 28 maja (online), 30 maja (na miejscu)

Ksiega Dzungli

Muzyczna propozycja dla mtodych widzéw i catych ro-
dzin. Akcja bajki w inscenizacji OiFP przeniesiona jest
na teren dzungli miejskiej, wciaz dzikiej i bezwzgled-
nej, kierujacej sie naturalnym prawem zwierzecej, czy
tez raczej zezwierzeconej spolecznosci. Bedzie musial
sie w niej odnalez¢, a nawet walczy¢ o przetrwanie,
Mowgli.

Organizator:

Opera i Filharmonia Podlaska

Terminy: 30 maja

Na pelnym morzu

W niezwykle barwnej jednoaktéwce Stawomira Mroz-
ka jak w soczewce odbija si¢ caly nasz §wiat. W sytuacji
kryzysowej, trojka bohateréw na dryfujacej tratwie
walczy o przetrwanie. Biologiczne potrzeby, jak row-
niez instynktowne zachowania ujawniaja w takich mo-
mentach prawdziwg nature czlowieka.

Organizator:
Bialostocki Teatr Lalek

Terminy: 29-30 maja
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Masz ciekawe
pomysty?

Chcesz sprobowac
swoich sit w pisaniu?

Zapraszamy do
wspolpracy!
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